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Az IIHF szabálykönyvét úgy tervezték, hogy az mind az adminisztratív, mind pedig a lebonyolítási (játék) szabályokat magába foglalja.

Az adminisztratív szabályok általában azok, amelyek a mérkőzések előkészítésére és megrendezésére vonatkoznak. A félidők hossza, az aréna mérete, a lebonyolítási rendszerek és a hosszabbításra vonatkozó szabályok mind az adminisztratív szabályok egy-egy példái.

A lebonyolítási szabályok magukra a mérkőzések lejátszására vonatkoznak. A gólszerzés, a szabályok megszegése esetén előírt büntetések, a helytelen viselkedés és a kötelező felszerelések mind a lebonyolítási szabályok egy-egy példái.

Az adminisztratív szabályok kizárólag az IIHF engedélyével változtathatók meg. 

A lebonyolítási szabályok csak az időszakos szabály-felülvizsgálati folyamat során változtathatók meg. 

A jelen kiadványban található játékszabályok az összes IIHF Inline Hoki Világbajnokság hivatalos játékszabályai. 

Az IIHF javasolja, hogy az egyes bajnokságok az e szabálykönyvben szereplő játékszabályokat alkalmazzák minden esetben, függetlenül a mérkőzések helyszínétől, hogy az inline hoki mint sport egésze konzisztens módon működjön.

A szabályok rövid áttekintése

	Szabály
	Leírás

	Korosztályok bontása
	10 év és fiatalabb

12 év és fiatalabb

14 év és fiatalabb

16 év és fiatalabb

18 év és fiatalabb

Juniorok (20 éves és fiatalabb)

Felnőtt (20 év felett)

Megjegyzés: az életkori besorolás alapja az az életkor, amit a játékos az adott év december 31-éig betölt.

	Pálya
	A pálya mérete 40–61 méter hosszú és 20–30 méter széles. Mind a fix, mind az ideiglenes pálya használata elfogadott. 

Megjegyzés: IIHF világbajnokságok esetén a pálya hossza legalább 58 méter, szélessége pedig legalább 27 méter kell legyen.

	Csapatok
	4 mezőnyjátékos és 1 kapus (kisebb méretű pályák esetén engedélyezett a 3 játékos plusz 1 kapus felállás is).

	Játékoskeret
	Legfeljebb 16 mezőnyjátékos és 2 kapus

Kötelező felszerelés:

18 éves és fiatalabb játékosok részére:

Hokisisak

Arcot teljesen elfedő hokis maszk / Könyökvédők

Hoki vagy lacrosse kesztyűk

Térd- és sípcsontvédők

Fogvédő

19 és 20 éves játékosok számára kötelező a sisakrostély (plexi) viselete

20 év feletti játékosok részére:

A fentiek, az alábbi kivételekkel:

– Fogvédő nem kötelező

– Arcvédő felszerelés viselete nem kötelező

Ugyanakkor az arcot teljesen védő maszk, vagy a fél arcot takaró rostély használata fokozottan ajánlott.

	Korong/labda
	Korong vagy labda használható.

Korong használata csak akkor engedélyezett, ha a pálya oldalpalánkjainak mérete 100 cm-nél magasabb és a nézők is megfelelő védettséget élveznek. Az IIHF világbajnokságok mérkőzéseit koronggal kell játszani.

	Kisbüntetések
	Egy csapat létszáma nem csökkenhet két mezőnyjátékos plusz kapus alá. 

Kisbüntetés esetén – a kapus kivételével – a szabálytalanságot elkövető játékost kell leküldeni a pályáról másfél perc időtartamra, ami alatt nem lehet cserélni.

	Nagybüntetések
	Nagybüntetés esetén – a kapus kivételével – a szabálytalanságot elkövető játékost kell leküldeni a pályáról négy perc időtartamra, ami alatt nem lehet cserélni.

	Játékvezetők
	Standard két játékvezetős rendszer IIFH által jóváhagyott hivatalos személyekkel.

	Body-checking / Lökés
	Szándékos testi érintkezés semelyik szinten (vagy korosztályban) nem engedélyezett.

	Bulik (bedobások)
	Csak a játéktéren erre kijelölt pontokon lehet végrehajtani őket.

	Verekedés
	A verekedéseket nem szabad tolerálni → Végleges kiállítás

	Kézpassz csapattársnak
	Csak védekező zónában engedélyezett

	Kapáslövés
	10 éves korosztályban és lejjebb nem engedélyezett (amikor a lövés után kivezetett ütő magasabban van mint a csípővonal)

	Tilos felszabadítás
	A korongot/labdát nem szabad a saját térfélről az ellenfél gólvonala mögé ütni (Túlütés).

	Les
	A korong/labda megjátszható a felezővonalon túl, azonban először a korongot/labdát kell átjuttatni a vonalon túlra. Passzolni csapattárshoz a felezővonalon túlra lehetséges, azonban a korongnak/labdának a csapattársat megelőzően át kell jutnia a felezővonalon.

	Játékos tiltott zónában
	A játékot azonnal meg kell szakítani, ha egy játékos átkorcsolyázik vagy átlép a játéktér határán (csak ideiglenes pálya esetén)

	Mérkőzés hossza
	4, egyenként 12 perces negyed. Futóóra esetén az órát meg kell állítani a negyedek utolsó két percében, ha a mérkőzés állása egy gólkülönbségen belül van. 

	Döntetlen
	A mérkőzések döntetlennel zárulnak egyenlő állás esetén, ha nem kell eldönteni a győztes kilétét. Amennyiben szükséges győztest hirdetni, a mérkőzést ötperces hosszabbítás („hirtelen győzelem v. halál”) követi, majd pedig büntetőlövések.

	Időkérés
	Egy csapat részére mérkőzésenként egy darab egyperces időkérés engedélyezett. 


Az Inline hoki játékszabályai

első rész – a játéktér

101 A pálya

(a) Az „inline hokit” fa, cement, aszfalt vagy műanyag borítású felületen, a „pályán” lehet játszani.

(b) A pálya lehet szabadtéri, részben fedett, vagy teremben.

102 A pálya méretei

(a) Amennyire csak lehetséges, a pálya méreteinek közelítenie kell az 58 méter hosszú és a 30 méter szélességű mérethez. A pálya legkisebb engedélyezett nagysága 40 méter hosszú és 20 méter széles. Az IIHF világbajnokságokon használt pályák 58–61 méter hosszúak és 27–30 méter szélesek kell legyenek. Ajánlott, hogy a játéktér sarkai egyforma módon legyenek lekerekítve egy legalább 7 méter, maximum 8,5 méteres sugarú kör ívében.

(b) A pályát egy állandó vagy ideiglenes fal vagy kerítés határolja körül minden esetben, ami a palánk. Ennek magassága legalább 20 cm, maximum 1,22 méteres. A palánk ideális magassága 1 méter 8 cm. Ajánlott, hogy a palánk alján található korongvető sárga vagy más, világos színnel legyen megkülönböztetve. 

A palánkot úgy kell kialakítani, hogy annak pályára néző felülete sima legyen és mentes minden olyan akadálytól vagy tárgytól, ami sérülést okozhat a játékosoknak. 

Minden, a pályára bejutást lehetővé tevő ajtónak kifelé kell nyílnia.

Fokozottan ajánlott, hogy a pálya egészét, ideértve a kispadokat és a büntetőpadokat biztonsági üveggel, kerítéssel és/vagy védőfallal lássák el, amely elválasztja a játékosokat a nézőktől. Minden ilyen védelmi berendezést a palánk külső felületére kell felszerelni. 

103 Kapuk és a háló

(a) A kapu kerete fémből vagy más, jóváhagyott anyagból készül. A két kapuvas közötti távolság, azok belső oldalától számítva 1 méter 83 cm, a keresztvas pedig 1 méter 22 cm magasan van a játéktér felületétől számítva, és összeköti a két keresztléc tetejét. A kapuvasak és a keresztlécek piros színűek, a környezetében lévő minden külső felület pedig fehér. 

(b) A kapu keretéhez olyan hálót kell erősíteni, ami bármilyen erejű lövést felfog. 

(c) Legalább 3,5 méter, maximum 4,5 méter távolságban a pálya mindkét végétől számítva egy 5 cm széles vörös vonal, a „gólvonal” húzódik keresztül a pálya teljes szakaszán, amely folytatódik felfelé a palánkokon, annak tetejéig.

A kaput a gólvonal közepére kell elhelyezni és rögzíteni úgy, hogy az a játék folyamán ne mozduljon el a helyéről. A kaput úgy kell lerögzíteni, hogy az elmozdulhasson a helyéről, amennyiben egy játékos jelentősebb erővel nekiütközik.

A játékot a kapu elmozdulása esetén azonnal meg kell szakítani.

104 Kapu előtti zóna és a kapus saját területe

(a) Minden kapu előtt egy 5 cm széles vonallal kell jelölni a kapu előtti zónát. A kapu előtti zónát egy 180 cm-es sugarú félkör jelöli 5 cm széles vonallal, és úgy kell felfesteni, hogy a képzeletbeli kör középpontja a gólvonal közepe legyen. Ezen túl egy L-alakú 15 cm hosszú jelölést kell elhelyezni a kapu előtti zóna mindkét sarkánál, mégpedig úgy hogy a gólvonaltól egy képzeletbeli 1,22 méter sugarú kört húzunk a félkör sarkaihoz. Ennek segítségével alakul ki az L-alak.

(b) A kapu előtti zóna magába foglalja a félkör vonalak által behatárolt területet (beleértve a vonalat is) és függőlegesen 1,27 méter magasra emelkedik a kapu tetejéig. 

(c) A kapus saját privilegizált területét hátulról a palánk, elölről egy, a pálya végéhez közel lévő bulihelyeket összekötő képzeletbeli vonal, oldalról pedig a palánkot és a fent említet bulipontokat összekötő képzeletbeli merőleges vonal határolja. 

105 A játéktér felosztása

(a) A játéktér két térfélből áll, amelyet egy 30 cm széles vörös vonal határolja, keresztbe a pálya teljes szélességében, majd folytatódva felfelé a palánkokon. 

(b) A felezővonalat mindig annak a térfélnek a részének kell tekinteni, ahol éppen a korong/labda van.

(c) Az a térfél, ahol a kapu van, „védekező zóna” nevet viseli a kaput védő csapat szemszögéből. A másik térfél, amely távolabb esik a védett kapunál, a „támadó zóna” nevet viseli.

106 Középkör és a központi buli pont

(a) Egy 30 cm átmérőjű kék buli pont van pontosan a pálya középpontjában.

E pontból kiindulva egy 4,5 méter átmérőjű kört kell húzni, amely körvonala piros és 5 cm széles. A kör mindkét oldalán két 60 cm hosszú, 5 cm széles, egymástól 1,2 méter távolságra lévő vonal kell, hogy legyen.

107 Speciális buli pontok és körök

(a) Négy vörös, 60 cm átmérőjű bulipontot kell elhelyezni a játéktéren a kapukhoz közel eső buliköröktől és –pontoktól 9,9 méter távolságra a pálya közepe felé úgy, mintha egy képzeletbeli egyenes ezen pontokat összekötné. Mindegyik buliponton belül két párhuzamos, 10 cm hosszú vonal húzódik a bulipont tetejétől és aljától. A két vonal közötti területet vörösre kell festeni.

108 Kapuhoz közeli bulipontok és körök

(a) A pálya mindkét végében, a kapu mindkét oldalánál vörös bulipontokat és köröket kell felfesteni. A bulipontok átmérője 60 cm. Mindegyik buliponton belül két párhuzamos, 10 cm hosszú vonal húzódik a bulipont tetejétől és aljától. A két vonal közötti területet vörösre kell festeni.

E pontokból kiindulva 4,5 méter sugarú köröket kell felfesteni, amelyek köríve 5 cm széles vörös színű körvonal. A körök mindkét oldalán két 60 cm hosszú, 5 cm széles és egymástól 1,2 méter távolságra lévő vonal található. 

(b) A kapuhoz közel lévő bulipontok egyaránt 6,1 méter távolságban vannak gólvonaltól és az oldalpalánktól. Ajánlott, hogy a két, kapuhoz közeli bulipont egymáshoz képesti távolsága legalább 13,5 méter legyen.

109 Kispadok

(a) Minden pálya kötelező tartozéka a két csapat játékosai által használt pad vagy széksor. Mindegyik kispadon legalább 10 játékosnak el kell férnie és közvetlenül a játéktér mellé, a felezővonalhoz a lehető legközelebb kell elhelyezni őket.

A kispadokról a játéktérre nyíló ajtóknak a játéktértől kifelé irányba kell nyílniuk.

(b) Csak csapatmezt viselő játékosok és a Hivatalos Személyek (legfeljebb négyen) használhatják a kispadokat.

(c) A mérkőzések során a vezetőedzők, menedzserek és edzők mozgása a kispadok területére korlátozott.

110 Büntetőpad

(a) Minden pálya kötelező tartozéka a kiállított játékosok, a mérkőzés időmérője és a jegyzőkönyvvezető számára biztosított székek vagy padok. A büntetőpadot a kispadoktól el kell különíteni, ideális esetben a pálya túlsó oldalán kell elhelyezni őket.

(b) A játéktéren, közvetlenül a büntetőidőt mérő személy széke lőtt egy vörös színű 3 m átmérőjű, 5 cm széles vonalú félkört kell elhelyezni, ami a játékvezető zónája.

111 Jelző és időmérő berendezések

(a) Minden pályát fel kell szerelni elektromos időmérővel azért, hogy a nézők, a játékosok és a hivatalos személyek pontosan informálva legyenek minden, a mérkőzés időben mért részletével kapcsolatban a mérkőzés során folyamatosan, ide értve a mérkőzésből még hátralévő időt is.

A mérkőzés idejét és a büntetés idejét jelző óráknak mindig a hátralévő időt kell mutatniuk.

b) Minden pálya tartozéka egy duda vagy más, hasonló hangkeltő eszköz, amely jelzi a játékidő leteltét.

(c) Minden kapu mögött elektromos fények vagy más, hasonló berendezések állnak a gólbírók rendelkezésére. Piros fény vagy más jelzés jelzi, ha az egyik csapat gólt ért el.

második rész – csapatok

201 Csapatok összeállítása

(a) Egy csapatból egyszerre öt játékos tartózkodhat a játéktéren, ideértve a kapust is. Egy csapat sem kezdheti meg a mérkőzést ötnél kevesebb játékossal. Egy mérkőzésre legfeljebb 16 mezőnyjátékost és 2 kapust lehet nevezni.

202 A csapatkapitány

(a) Egy csapatkapitányt és nem több mint két csapatkapitány-helyettest kell jelölnie minden csapatnak, és kizárólag nekik van meg a joguk arra, hogy konzultáljanak a játékvezetővel bármilyen, a játékszabályok értelmezésével kapcsolatos kérdésben a mérkőzés folyamán.

A csapatkapitány „C” betűt, a csapatkapitány-helyettes „A” betűt visel a mezén kb. 8 cm-es nagyságban, a mez színétől elütő színben, a mez elülső oldalán, jól látható helyen elhelyezve. Amennyiben ezen jelöléseket nem viseli egy játékos, akkor a fenti előjogok nem illetik meg őt.

A kiállításokkal kapcsolatos reklamálás nem tartozik a „játékszabályok értelmezésének” körébe, és a csapatkapitányt is büntetni kell, amennyiben mégis emiatt reklamál a játékvezetőnél.

(b) A játékvezetőket és a mérkőzés hivatalos jegyzőkönyvvezetőjét a mérkőzés előtt tájékoztatni kell a csapatkapitányok és helyetteseik nevéről.

(c) A kapuson kívül bárki lehet csapatkapitány.

Játékosként résztvevő edző vagy menedzser nem lehet csapatkapitány.

(d) Bármelyik játékost, ideértve a csapatkapitányt is, aki a kispadról bejőve a játéktérre, protestál vagy közbeavatkozik a játékvezetőnél, büntetéssel kell sújtani hivatalos személy megsértése miatt.

203 A mérkőzés játékosai

(a) Minden mérkőzés előtt minden csapat menedzsere vagy edzője le kell, hogy adja a mezőnyjátékosok és kapusok nevét és számát, akik részt vesznek a mérkőzésen. Miután a mérkőzés elkezdődött, e listákon utólagosan nem lehet módosítani.

(b) Egy csapatból egyszerre csak egy kapus lehet a pályán. A kapust bármikor le lehet hozni és helyére mezőnyjátékost beküldeni. Azonban a kapus helyére beküldött játékost nem illetik meg a kapus előjogai.

(c) Ajánlott (IIHF világbajnokságok esetében kötelező) cserekapus nevezése, aki a kispadon teljes felszerelésben foglal helyet.

Amennyiben kapuscserére kerül sor, a cserekapusnak azonnal el kell foglalnia a pozícióját, bemelegítésre külön időt nem kap.

(d) Kivéve azt az esetet, amikor az összes kapus játékra képtelen, mezőnyjátékosként nevezett játékos nem viselhet kapusfelszerelést. Amennyiben a csapat kapusa vagy kapusai nem tudják folytatni a játékot, a csapatnak azonnal egy ideiglenes kapust kell kijelölnie vagy helyére más mezőnyjátékost beküldenie, aki azonban nem rendelkezik a kapus előjogaival. A kapust a mérkőzés folyamán bármikor le lehet cserélni másik kapusra, aki rendelkezik a kapusok előjogaival.

(e) Amennyiben egy csapat képtelen a minimálisan előírt számú játékost pályára állítani büntetések,sérülések, stb. következtében, akkor a játékvezetőnek a mérkőzést befejezettnek kell nyilvánítania, és a vétlen csapat számára 5-0-s gólkülönbségű győzelemmel jegyzőkönyveznie, kivéve ha a mérkőzés állása a vétlen csapat számára ennél (öt gólnál) nagyobb gólkülönbséget mutat. Ez utóbbi esetben a mérkőzés állása kerül be végeredményként a jegyzőkönyvbe.

204 Csapatok felállása

(a) A játékvezető mérkőzés előtti jelzésére és azt követően minden játékmegállást követően a vendégcsapatnak azonnal fel kell állnia játékra készen a játéktérre és addig nem cserélhetnek, amíg a játék el nem kezdődik, vagy nem folytatódik. A hazai csapat ilyenkor cserélhet, az azonban nem eredményezheti a játék késleltetését.

Ha sorcserék indokolatlan késedelmet okoznak a mérkőzésben, akkor a játékvezetőnek utasítania kell a vétkes csapato(ka)t, hogy azonnal foglalják el a pozíciójukat és megtiltja a cserét.

Amennyiben a fenti szabálya alapján sorcserére került sor, további cserére nincs lehetőség, csak azután, hogy folytatódik a játék, kivéve azt az esetet, ha büntetés kiszabására kerül sor.

205 Játékos cseréje

Játékost bármikor lehet cserélni, feltéve ha a pályáról lejövő játékos a csapata kispadja előtt, a palánktól három méteres távolságon belül helyezkedik el úgy, hogy már kivonta magát a játékból, mielőtt a csere megtörténne.

Amennyiben a csere során bármelyik játékos szándékosan játékba avatkozik úgy, hogy a levonuló játékostársa még mindig a játéktéren van, úgy „túl sok ember a jégen” büntetést kell ítélni.

Amennyiben csere során bármelyik levonuló játékost véletlenül eltalálják koronggal, a játékot nem kell megszakítani és büntetést sem kell ítélni. 

(b) A kapust a játék során bármikor le lehet cserélni mezőnyjátékosra vagy kapusra. A kapusnak a kispad előtti 3 méteres területen belül kell tartózkodnia, mielőtt a csere megtörténhet. 

E szabálymegsértése esetén nem kell büntetést ítélni a szabálytalan idő előtti csere miatt, de a következő buli a középkörből fog következni.

(c) A büntetőpadon ülő játékos cseréje a büntetés letöltését követően úgy történhet meg, hogy a játékos a játéktéren át azonnal lemegy, mielőtt a csere megtörténne. E szabály megsértése esetén technikai kisbüntetést kell kiszabni.

(d) A játék állása során, kivéve az időkérés esetét, a kapus a játékvezető engedélye nélkül nem mehet oda a kispadjához, kivéve akkor, ha lecserélik. Ha e szabály szerint történik a csere, a lecserélt kapus nem térhet vissza a játéktérre addig, amíg a játék nem folytatódik, kivéve az azonnali visszatérését a játékba, ami akkor engedélyezett, ha büntetést ítélnek meg bármelyik csapat terhére.

E szabály megsértéséért technikai kisbüntetést kell kiszabni.

(e) A játékmegszakítás alatti csere esetén a játékvezető jelzésére a játékosok felállnak pozícióba a következő bulihoz. Ezt követően a játékvezető öt másodperces időt biztosít a vendégcsapat számára, hogy játékost cseréljen. Miután ez az öt másodperces idő letelt, a játékvezető feltéve a karját jelzi, hogy a vendégcsapat nem cserélhet többet.

A karját továbbra is fenntartva, a játékvezető öt másodperces időt biztosít a hazai csapat számára, hogy cseréljen. Miután ez az öt másodperc eltelt, a játékvezető leteszi a karját jelezve, hogy a hazai csapat nem cseréhet többet. 

Ha egy csapat az erre biztosított időn túl hajt végre cserét, a játékvezető a bejövő játékos(oka)t visszaküldi a kispadra. Bármely ezt követően elkövetett hasonló szabálytalan csere esetén a játékvezető technikai kisbüntetést szab ki a vétkes csapatra. Bármely egy és öt fő közötti játékos csere e szabály keretében sorcserének minősül.

206 Sérült játékosok

(a) Amennyiben egy mezőnyjátékos megsérül vagy más ok miatt el kell hagynia a játékteret a mérkőzés során, őt cserével pótolni lehet.

(b) Amennyiben egy kapus megsérül vagy rosszul érzi magát azonnal játékra készen kell álljon, ha nem, akkor pedig azonnal le kell cserélni őt. A játékvezető nem ad időt a sérült kapus számára, hogy ápolják és alkalmassá tegye magát arra, hogy visszaálljon a játékba. A cserekapusnak bemelegítés nélkül azonnal játékba kell állnia. 

A cserekapusra a kapusokra vonatkozó szabályok az irányadóak és ugyanazok az előjogok illetik meg őt.

(c) Az a kiállított játékos, aki megsérült, távozhat az öltözőbe anélkül, hogy leülne a büntetőpadra. Ekkor a büntetésben részesült csapatnak egy cserejátékost kell a büntetőpadra ültetnie, hogy letöltse a büntetést. Az öltözőbe távozó és lecserélt kiállított játékos nem állhat játékba addig, amíg a rá kirótt büntetés ideje le nem telt. 

(d) Ha egy játékos megsérült és nem tudja folytatni a játékot vagy nem tudja elhagyni a játékteret a kispadra, a játékot nem szabad megszakítani addig, amíg a sérült játékos csapata meg nem szerzi a korongot/labdát. Ha a sérült játékos csapata birtokolja a korongot/labdát a sérülés ideje alatt, a játékot azonnal meg kell szakítani kivéve azt az esetet, ha a csapatnak gólszerzési lehetősége van. 

Abban az esetben, ha egy játékos nyilvánvalóan súlyos sérülést szenvedett, a játékot azonnal meg kell szakítani.

(e) Egy mezőnyjátékos (nem kapus), akinek súlyosnak tűnő sérülése előidézte a játék azonnali megszakítását, nem térhet vissza a játéktérre mindaddig, amíg a mérkőzésen a következő bulit el nem végezték. 

(f) Ha egy mezőnyjátékos vagy kapus láthatóan vérzik, a játékot azonnal meg kell szakítani, és a sérült (vérző) játékost le kell küldeni a játéktérről. Az ilyen játékos addig nem térhet vissza a játékba, amíg vérzését el nem állították és sebét vagy horzsolását le nem takarták.

Hasonlóan ehhez, ha egy hivatalos személy vérzik, addig nem folytathatja, amíg vérzését el nem állították és sebét vagy horzsolását le nem takarták.

(g) Ha a játékot egy játékos sérülése miatt megállították, a kapus kivételével a sérült játékosnak el kell hagynia a játékteret és nem térhet vissza addig, amíg a játék nem folytatódik. Ha a sérült játékos nem hajlandó elhagyni a játékteret, akkor kisbüntetést kell kiszabni rá a játék késleltetése miatt.

harmadik rész – felszerelés

301 Ütők

(a) Az ütők készülhetnek az IIHF által jóváhagyott fa, karbon-ötvözet, grafit vagy alumínium anyagokból és az ütő felülete sima kell, hogy legyen.

Bármilyen színű ragasztószalagot az ütő bármelyik részére lehet ragasztani.

(b) Az ütő hossza nem lehet több mint 163 cm az ütőszár végétől a szár (hajlat) aljáig, az ütő tolla pedig nem lehet hosszabb mint 32 cm.

Az ütő tollának szélessége annak bármely pontján mérve 5 cm és 7,5 cm között kell, hogy legyen.

Az ütőtoll hajlatának íve nem haladhatja meg a 1,5 cm-t.

(c) A kapus ütőjének tolla nem lehet szélesebb mint 9 cm annak bármely pontján mérve, kivéve az ütő sarkát (ahol a toll a szárhoz kapcsolódik), ahol ez a szélesség elérheti a 11,5 cm-t. A kapusütő tolla nem lehet hosszabb 39 cm-nél az ütő sarkától a toll végéig számítva.

A kapusütő szárának szélesebb része, amely az ütőtoll végétől felfelé kezdődik, nem lehet hosszabb 71 cm-nél és nem 9 cm-nél szélesebb.

(d) Azon mezőnyjátékos vagy kapus részére, aki nem tartja magát a fenti szabályokhoz, kisbüntetést kell megítélni.

Ha szabálytalan ütővel szerez gólt egy játékos, akkor a gólt meg kell adni, de a megfelelő büntetést ki kel szabni számára.

302 Korcsolyák

(a) Minden játékos és játékvezető az IIHF által jóváhagyott tervezésű egysoros (inline) korcsolyát kell viseljen. A játékosok és játékvezetők korcsolyája legfeljebb ötkerekű lehet, feltéve ha a korcsolyát inline hokira tervezték.

(b) Gyorskorcsolya, vagy bármely olyan korcsolya használata, ami a játékvezető saját belátása szerint sérülést okozhat, nem használható. Kétsoros korcsolyák használata nincsen megtiltva, de nem ajánlott.

303 Kapus felszerelés

(a) A korcsolyákat és a botot leszámítva minden, a kapus által viselt felszerelés olyan lehet csak, amit kizárólag a test és a fej védelme céljából terveztek, és nem tartalmazhat olyan részt vagy felszerelést, ami indokolatlan előnyt biztosít számára a védésben. 

Tilos az olyan hasvédő viselete, ami lenyúlik a combokig vagy kilóg a nadrágból.

(b) A kapus blokkoló kesztyűjének hossza nem lehet több 41 cm-nél és nem lehet szélesebb 21 cm-nél, a kesztyű bármely pontján mérve.

A kapus fogókesztyűjének maximális hossza 41 cm lehet. A kesztyű szára legfeljebb 23 cm széles lehet. Bármilyen, a hüvelykujj és a kesztyű szára közötti kiegészítő felszerelés szélességben legfeljebb a két kesztyűrész között egy egyenes vonalig terjedhet csak. Bármely, a kesztyűhöz erősített zseb vagy erszény, legyen az akár a gyártó által odatéve, nem engedélyezett és az ilyen kesztyű szabálytalannak tekintendő. E szabály megsértése esetén kisbüntetést kell ítélni.

(c) A lábvédők szélessége viseléskor nem haladhatja meg a 30,5 cm-t. A kapusoknak tilos olyan kiegészítő lábvédőt hordaniuk, ami a lábvédő aljától lenyúlik és elfedi a lábvédő alja és a pálya közötti részt a kapus korcsolyája előtt.

E szabály megsértéséért kisbüntetést kell ítélni.

(d) Kötelező a kapusnak hokisisak viselete, a sisak csatjának megfelelően szoros rögzítése, az arcot teljesen elfedő arcvédő maszk és hoki állvédő viselete. Minden kapus kötelezően visel mellvédőt. A torokvédő kötelező a kapusok számára. MEGJEGYZÉS: A torokvédővel egybeépített sisak elfogadott. Amennyiben egy kapus szabálytalan felszerelést visel, őt a játékból ki kell zárni és addig nem állhat vissza, amíg a felszerelését nem javították meg vagy az illegális felszerelést nem távolították el. 

304 Védőfelszerelés

MEGJEGYZÉS: Habár bizonyos védőfelszerelések viselete nem kötelező minden korosztályban, az IIHF kifejezetten ajánlja, hogy minden játékos, korosztálytól függetlenül viseljen fogvédőt, a HECC (Hockey Equipment Certification Council – Hokifelszerelés Hitelesítő Tanács) által hitelesített sisakot és a HECC által hitelesített, arcot teljesen elfedő védőmaszkot, nemcsak mérkőzésekre hanem edzésekre is.

(a) Minden résztvevő saját maga felelős a megfelelő védőfelszerelés használatáért, minden mérkőzés, bemelegítés és gyakorlás során.

Ajánlott viselet minden játékos számára: csípővédő, párnázott hokis nadrág, ágyék- vagy medencevédő kosár, mellvédő, vállvédő és torokvédő. Nem kötelező, de kifejezetten ajánlott minden játékos számára a szemet és teljes arcot védő maszk viselete.

18 év feletti játékosok kötelező viselete: hokis sisak megfelelően szorosan rögzített csattal, könyökvédők, hokis kesztyű, térd- és sípcsontvédő, valamint fogvédő.

Kötelező viselet 18 év alatti játékosok számára: hokis sisak megfelelően szorosan rögzített csattal, arcot teljesen védő hokis maszk, könyökvédők, hokis kesztyű, térd- és sípcsontvédő, valamint fogvédő. 18 év alatti játékosok számára a teljes arcot védő maszk viselete IIFH világbajnokságokon kötelező. Az arcvédő maszknak és a kapusok fejvédőjének kialakítása olyan kell legyen, hogy se a korong, se az ütő ne haladhasson át rajta. 19 és 20 éves játékosok számára kötelező a sisakrostély viselete.

A játékvezetőknek kötelező viselete a fekete színű, hokis sisak megfelelően szorosan rögzített csattal, könyökvédők, valamint térd- és sípcsontvédők.

Ha egyjátékos nem szabályos (nem hitelesített) felszerelést visel (sisak, arcvédő), vagy nem viseli a kötelezően elírt védőfelszerelések valamelyikét, vagy nem a megfelelő, előírt módon viseli azokat, a játékost le kell küldeni a játéktérről és addig nem térhet vissza, amíg az ilyen felszerelést nem cserélte ki megfelelőre. Ilyenkor a játékvezetőnek figyelmeztetni kell a vétkes csapatot. E szabály újbóli (másodszori) megsértése esetén a játékvezető technikai kisbüntetést ítél meg a vétkes csapat terhére.

(b) A kesztyűket, a fejvédőt és a kapus lábvédőjét leszámítva minden védőfelszerelést teljes egészében a mez alatt kell viselni. E szabálymegsértése esetén a vétkes játékost le kell küldeni a pályáról és a játékvezetőnek figyelmeztetni kell a vétkes csapatot. E szabály újbóli (másodszori) megsértése esetén a játékvezető technikai kisbüntetést ítél meg a vétkes csapat terhére.

(c) Ha egy játékosról mérkőzés közben leesik a sisakja, akkor nem vehet tovább részt a játékban. Amint a sisak leesett a játékos fejéről, a játékosnak le kell mennie a kispadra és le kell őt cserélni, vagy, vissza kell helyeznie a sisakját és a sisak szíját megfelelően rögzíteni. Ha egy játékos sisak nélkül folytatja a játékot, automatikusan kisbüntetéssel kell sújtani őt. Amennyiben a kapus sisakja esik le játék közben, a játékot azonnal meg kell szakítani. Ha a játékvezető úgy ítéli meg, hogy a kapus szándékosan távolította el a sisakját és/vagy arcvédőjét, hogy megállítsa a játékot, akkor a vétkes kapust kisbüntetéssel kell sújtani a játék késleltetése miatt.

305 Veszélyes felszerelések

(a) Fémből vagy bármilyen más, sérülés okozására alkalmas anyagból készült védőfelszerelés használata tilos.

Olyan ötvözet vagy anyag használata, ami kemény és nem hajlékony, tilos, még akkor is, ha párnázva van.

Olyan könyökvédő, amelyen nincs puha, szivacsborítás, amely legalább 1,5 cm vastag, szintén veszélyes eszköznek tekintendő.

(b) Az olyan kesztyű, amiből a tenyér részt eltávolították vagy kivágták, úgy, hogy lehetővé tegye a csupasz két használatát, szintén tiltott felszerelésnek minősül. Az ilyen kesztyűt viselő játékost kisbüntetéssel kell sújtani.

306 Korong / Labda

(a) A korong/labda műanyagból vagy más, az IIHF által jóváhagyott anyagból készül. Ha labdát használnak, az nem pattoghat. A korong kb. 2,54 cm (egy hüvelyk/inch) vastag, és 7,62 (három hüvelyk/inch) átmérőjű, súlya pedig 105 és 185 gramm között van.

A labda átmérője 6,35 cm és 7 cm között van, súlya pedig 50 és 85 gramm közé eshet.

(b) A korong/labda domináns színe olyan kell legyen, ami kontrasztban van a játéktér borításának színével.

(c) Minden olyan pályán, ahol a palánk mérete kisebb mint 100 cm és/vagy nincs palánk vagy a pályát a nézőtértől elválasztó védőfal, labdát kell használni.

Korongot olyan pályán lehet használni, ahol a palánk legalább 100 cm magas és védőfal vagy védőüveg óvja a nézők biztonságát. 

IIHF világbajnokságokon korongot kell használni.

307 Mezek

(a) Minden, az IIHF mérkőzésen résztvevő játékosnak azonos, hosszú ujjú mezben kell szerepelnie. IIHF világbajnokságokon párnázott hokis nadrág vagy tréningalsó viselete kötelező.

(b) Minden, a névsorban nevezett mezőnyjátékosnak és kapusnak legalább 20 cm nagyságú megkülönböztető számot a mezük hátoldalán. Minden, a mezen viselt szám egész szám kell, hogy legyen, továbbá 0 és 99 közé kell, hogy essen. Egy csapat semelyik két játékosa nem viselheti ugyanazt a mezszámot.

(c) A játékvezető mérlegelése szerint dönthet úgy, hogy a hazai csapatnak le kell cserélnie a mezét, amennyiben annak színe ütközik az ellenfél mezének színével. 

308 Felszerelés ellenőrzése

(a) Bármely felszerelés ellenőrzését (lemérését) egy csapat csak egyszer kérheti mialatt áll a játék.

(b) Ha egy csapatkapitány hivatalos formában panaszát jelzi a játékvezetőnél az ellenfél egyik ütőjének méretei miatt, a játékvezető köteles azt azonnal megvizsgálni. Ha a panasz nem megalapozott, a panaszt tevő csapatot technikai kisbüntetéssel kell sújtani.

Ha egy csapatkapitány hivatalos formában panaszát jelzi a játékvezetőnél az ellenfél kapusának felszerelése miatt, és a felszerelés vizsgálata késedelmet okozhat, nem ideértve a kapuskesztyű vizsgálatát, akkor a vizsgálatot az első, a második vagy a harmadik negyed végén, illetve a negyedik negyedben vagy a hosszabbításban azonnal kell lefolytatni. Ha a panasz nem megalapozott, a panaszt tevő csapatot technikai kisbüntetéssel kell sújtani.

(c) Kisbüntetéssel plusz fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki nem hajlandó ütőjét vagy más felszerelését a játékvezető kérésére vizsgálatra átadni.

(d) A játékvezetőnek joga van megvizsgálni minden olyan eszközt, amelyet először használnak a mérkőzés során. 

(e) A játékvezetőnek technikai kisbüntetéssel kell sújtania azt a csapatot, amelyik kizárólag időhúzás céljából kéri egy eszköz vizsgálatát.

(f) Nem lehet eszközt vizsgálni akkor, amikor gól miatt szünetel a játék. 

negyedik rész – büntetések

401 Büntetések

(a) A büntetések ideje a tényleges játékidőre vonatkozik, és az alábbi kategóriákba sorolandó:

1. Kisbüntetések

2. Technikai kisbüntetések

3. Nagybüntetések

4. Fegyelmi büntetések

5. Kiállítással járó büntetések

6. Büntetőlövés

(b) Ha a játék áll és ezalatt követ el szabálytalanságot egy játékos vagy egy csapat hivatalos személye, ugyanazt a büntetést kell kiszabni rá, mintha azt játék közben követte volna el.

402 Kisbüntetések

(a) Kisbüntetés esetén a vétkes játékosnak, a kapus kivételével, el kell hagynia a játékteret másfél perc időtartamra, ami idő alatt cseréje nem engedélyezett. Ha a mérkőzésen futóórát használnak, és a büntetés akkor telik le, amikor áll a játék, a kiállított játékos csak akkor térhet vissza a játéktérre, ha következő bulit elvégezték. 

(b) Technikai kisbüntetés esetén a büntetett csapat egy játékosának kell leülnie másfél percre a büntetőpadra. Ha a csapat vezetőjét vagy menedzserét sújtják kisbüntetéssel, a kapus kivételével bármelyik, büntetéssel nem sújtott játékost kell kijelölni a büntetés letöltésére, és a büntetés letöltését azonnal meg kell kezdeni.

(c) Ha az ellenfél gólt ér el, amikor az emberhátrányban lévő csapat egy vagy több büntetést tölt le, akkor ezekből a legelső büntetés automatikusan letelik.

Emberhátrány alatt azt kell érteni, amikor egy csapat létszámban kevesebb fővel van fent a játéktéren, amikor az ellenfél gólt ér el. Az egyéni vagy technikai kisbüntetés, amelyik automatikusan telik le gól esetén, az amelyik miatt a csapat emberhátrányba került. Vagyis, amennyiben mindkét csapatból kisbüntetést tölt le ugyanannyi számú játékos, egyik csapat sem tekintendő emberhátrányban lévőnek.

Ezt a szabályt kell alkalmazni büntetőlövésből elért gól vagy megítélt gól esetén is.

(d) Ha egy csapat két játékosának egyszerre telik le a kisbüntetése, a csapatkapitánynak jeleznie kell a játékvezető részére, hogy melyik játékos tér vissza elsőként a játéktérre, és a játékvezetőnek ezek szerint kell utasítania a büntetés időmérőjét. 

(e) Ha egy játékos egyszerre kap nagy- és kisbüntetést, akkor először a nagybüntetést kell letöltenie, kivéve azt az esetet, ha a nagybüntetés együttes (a másik csapat egyik tagjával közösen kapták), akkor a kisbüntetést kell letölteni először.

(f) Ha a két csapat egy-egy játékosa együttes kisbüntetést kap, akkor a büntetett játékosoknak le kell ülniük a büntetőpadra, és azt a büntetésük letelte utáni első játékmegállításig nem hagyhatják el. Együttes vagy azonos idejű büntetések esetén a büntetett játékosok helyére azonnal cserét kell beküldeni, és a büntetés miatt lecserélt játékosok nem vehetők figyelembe késleltetett büntetés céljából.

403 Nagybüntetések

(a) Bármelyik mérkőzésen, az első nagybüntetés esetén, a büntetést elkövető játékosnak, a kapus kivételével, négy perces időtartamra kell elhagynia a játékteret, amely idő alatt a csere nem engedélyezett.

(b) Második nagybüntetés esetén, ha azt ugyanaz a mezőnyjátékos kapja, a játékost a nagybüntetésen túl végleges fegyelmivel kell sújtani. A végleges fegyelmit a nagyobb kihágás esetére kiszabandó végleges fegyelmi helyett kell megítélni. A vétkes csapat részéről egy játékost kell kijelölni ilyenkor, hogy a vétkes játékos helyett a nagybüntetés letöltését megkezdje a büntetőpadon.

(c) Együttes nagybüntetés esetén vagy együttes és azonos időtartamú, nagybüntetést is tartalmazó büntetések esetén a büntetett játékosoknak helyet kell foglalniuk a büntetőpadon, és e játékosok nem hagyhatják el a büntetőpadot a büntetésük leteltét követő első játékmegszakításig. E játékosok helyére azonnal cserét kell beküldeni, és büntetésüket nem lehet figyelembe venni késleltetett büntetés céljából.

Ha kötelező eldönteni, hogy a kiállított játékosok közül melyiknek kell letöltenie a 408. szakasz szerinti késleltetett büntetést, a büntetett csapatnak megvan a joga rá, hogy ezt a döntést meghozza, azonban az nem ütközhet a 402. szakaszban foglaltakkal.

(d) Ha együttes, de eltérő időtartamú, egyenként egy-egy nagybüntetést magába foglaló büntetés kiszabására kerül sor, a kiállított játékosoknak le kell ülniük a büntetőpadra, és azt nem hagyhatják el a büntetésük leteltét követő első játékmegszakításig.

Azt a büntetést kell letölteni először, amelyik miatt az aránytalan büntetési idő előállt. A nagybüntetést töltő játékosok helyére azonnali cserét kell beküldeni. 

404 Fegyelmi büntetések

(a) A fegyelmi büntetés a kapus kivételével egy játékos játékból 10 percre történő kivonását jelenti úgy, hogy helyére cserével egy másik játékos azonnal bejöhet. Az így kiállított játékosnak a büntetőpadon kell maradnia a büntetés leteltét követő első játékmegszakításig.

Kivéve, ha a 402. és 403. szakasz engedélyezi az azonnali cserét együttes kiállítás esetén, ha egy játékos kis-, vagy nagybüntetést és fegyelmit vagy végleges fegyelmit vagy nagy fegyelmi büntetést kap egyidejűleg, a büntetett csapatnak azonnal egy nem büntetett játékost (kapus kivételével bárkit) kell a büntetőpadra ültetnie, és ezt a játékost nem lehet cserélni.

E szabály bármilyen megsértését a 205. szakasz szerinti szabálytalan cserének kell tekinteni.

Ha egy játékos egy mérkőzésen második alkalommal kap fegyelmi büntetést, akkor automatikus végleges fegyelmivel kell büntetni. 

(b) A végleges fegyelmi büntetés magába foglalja a játékos felfüggesztését a mérkőzés hátralévő időtartamára, de helyére cserejátékos beküldhető. 

(c) A játékvezetőnek jelentenie kell minden végleges fegyelmi büntetést és annak körülményeit a Liga illetékes szervezetének a mérkőzést követően azonnal. Az illetékes fegyelmi testület korlátlanul élhet azon jogával, hogy további büntetést szabjon ki a tárgyban.

Minden megítélt, végleges fegyelmi büntetés esetén a büntetett játékos „számlájára” tízpercnyi büntetést kell hozzáírni a jegyzőkönyvben.

(d) Ha egy csapat hivatalos személyét sújtanak végleges fegyelmi büntetéssel, akkor el kell hagynia a kispadot és környékét, és semmilyen módon nem vehet részt a csapat további irányításában.

405 Végleges kiállítás

(a) Végleges kiállítás esetén a játékos vagy a csapat hivatalos személye a mérkőzés hátralévő idejére felfüggesztésre kerül, és azonnal az öltözőbe kell távoznia. Kivéve, ha a 403. és 405. szakasz szerint lehetőség van azonnali cserére, a büntetett csapatnak egy nem büntetett mezőnyjátékost (kivéve a kapust) azonnal a büntetőpadra kell ültetni, hogy letöltse a kiszabot büntetés négyperces időtartamát. Ezt a játékost nem lehet cserélni.

Ennek a játékosnak le kell töltenie minden további, a kiállított játékosra kiszabott kis- vagy nagybüntetést, kivéve ha azonnali cserére ad lehetőséget a 402. és a 403. szakasz.

A játékvezetőnek jelentenie kell minden végleges kiállítást és annak körülményeit a Liga illetékes szervezetének a mérkőzést követően azonnal. Az illetékes fegyelmi testület korlátlanul élhet azon jogával, hogy további büntetést szabjon ki a tárgyban.

Minden megítélt, végleges kiállítás esetén a büntetett játékos „számlájára” tízpercnyi büntetést kell hozzáírni a jegyzőkönyvben.

(b) Ha együttes végleges kiállítással vagy végleges kiállítás és egy másik kis- vagy nagybüntetés kombinációjával sújtották mindkét csapat egy-egy tagját, a 403. szakasz rendelkezéseit kell alkalmazni a játékosok cseréjére. 

(c) Azt a játékost, akit végleges kiállítással büntettek, fel kell függeszteni minden mérkőzésen vagy edzésen való részvétel alól addig, amíg fegyelmi ügyét az illetékes fegyelmi testület meg nem tárgyalta.

A kötelező meghallgatásnak és a további fegyelmi döntésnek az incidenstől számított 30 napon belül meg kell történnie. Ha a körülmények megakadályozzák az illetékes fegyelmi testületet a kötelező meghallgatás fent leírt időn belüli megtartásától, akkor a felfüggesztés 30 nap elteltével automatikusan letelik.

(d) Ha egy csapat hivatalos személyét sújtanak végleges kiállítással, akkor el kell hagynia a kispadot és környékét, és semmilyen módon nem vehet részt a csapat további irányításában.

406 Büntetőlövés

(a) Minden olyan vétség esetén, amikor büntetőlövést kell megítélni, az alábbiak szerint kell eljárni:

A játékvezetőnek ki kell jelölnie a büntetőlövés elvégzésére jogosult játékost, és a korongot/labdát a középkor bulipontjára kell helyeznie. A büntetőlövést elvégző játékosnak, a játékvezető sípszavára, meg kell játszania a korongot/labdát és meg kell kísérelnie gólt szerezni. Miután a játékos megérintette a korongot/labdát, annak mozgásban kell maradnia az ellenfél kapujának irányában, és ha a játékos előtte a korongot/labdát, a büntetőlövés befejezettnek tekintendő. Lepattanóból nem lehet gólt szerezni, és ha a korong/labda áthaladt a gólvonalon, akkor a büntetőlövés elvégzettnek tekintendő. 

Csak kapus, cserekapus vagy ideiglenes kapus védheti a büntetőlövést.

(b) A kapusnak a saját zónájában kell maradnia mindaddig, amíg a büntetőlövést elvégző játékos meg nem érinti a korongot/labdát. Ha e szabályt a kapus megsérti, a játékvezetőnek hagynia kell elvégezni a büntetőlövést, és ha a lövés sikertelenül zárul, akkor a büntetőlövést meg kell ismételtetni. A kapus bármilyen módon megkísérelheti megakadályozni a gólt, kivéve az ütő vagy más tárgy eldobásának segítségével. Ilyen esetben gólt kell ítélni.

(c) Azon esetekben, amikor a 609. szakasz szerint a kapu szándékos elmozdítása vagy gólhelyzetben történő sisak/arcmaszk szándékos levételéért, 609. szakasz szerint a játék késleltetéséért, 625. szakasz szerint a játékba való szabálytalan bekapcsolódás, a 636. szakasz szerint ütő eldobása és a 639. szakasz szerint hátulról történő szabálytalankodás miatt ítélnek büntetőlövést, a játékvezetőnek meg kell jelölnie azt a játékost, aki ellen a szabálytalanságot elkövették, egyúttal azt, aki a büntetőlövést is el fogja végezni.

Azon esetekben, amikor a 612. szakasz szerint a kapu előtti zónában a korongra/labdára való ráesés, vagy a 616. szakasz szerint a kapu előtti zónában a korong/labda felvételéért ítélnek büntetőt, a vétlen csapat kapitánya által megjelölt azon játékosok egyike végezheti el a büntetőlövést, aki a játéktéren volt a szabálytalanság elkövetésekor. A kiválasztott játékos személyét jelezni kell a játékvezetőnek és ezen változatni később már nem lehet.

Ha a játékvezető által kijelölt játékos sérülés miatt nem tudja elvégezni a büntetőlövést, akkor helyette azt elvégezheti a vétlen csapatkapitány által megjelölt azon játékosok egyike, aki a játéktéren volt a szabálytalanság elkövetésekor. A kiválasztott játékos személyét jelezni kell a játékvezetőnek és ezen változatni később már nem lehet.

(d) Ha a büntetőlövésre kijelölt játékos az ellene elkövetett szabálytalanság során vagy azzal kapcsolatban szabálytalanságot követ el, akár a büntetőlövés megítélése előtt vagy után; a büntetőlövést elvégezheti, és ezt követően kell kimennie a büntetőpadra letöltenie a büntetését, kivéve azt az esetet, ha az általa elkövetett szabálytalanságért végleges fegyelmi büntetésben vagy végleges kiállításban részesül. Ekkor a vétlen csapat kapitánya által megjelölt azon játékosok egyike végezheti el a büntetőlövést, aki a játéktéren volt a szabálytalanság elkövetésekor.

Amennyiben a büntetőlövés megítélésnek idejekor az ítélettel sújtott csapat kapusa nem volt a játéktéren, hanem helyette egy mezőnyjátékos volt bent, akkor a kapus visszatérhet a büntetőlövésre.

(e) A büntetőlövés elvégzésének idejére az összes játékosnak, leszámítva a büntetőlövés elvégzésében résztvevő játékost és kapust, a saját kispadjára kell visszatérnie elhagyva a játékteret. 

(f) Ha a büntetőlövés elvégzése alatt az ellenfél bármelyik játékosa közbeavatkozik és megpróbálja megzavarni a büntetőlövést végző játékost, gólt kell ítélni.

(g) Ha a büntetőlövésből gól születik, a mérkőzés a középső bulipontról folytatódik bulival, ha nem születik gól a büntetőből, akkor a következő buli a annak a térfélnek az egyik, kapuhoz közeli bulipontjáról folytatódik bedobással, ahol a büntetőt elvégezték. 

(h) Függetlenül attól, hogy születik-e gól a büntetőlövésből, ha az a szabálytalanság, amiért a büntetőlövést megítélték:

1. nagybüntetést, végleges kiállítást vagy azt eredményező büntetést érdemel, akkor a büntetést a büntetőlövés mellett ki kell szabni;

2. kisbüntetést vagy technikai kisbüntetést eredményezne, úgy az elkövetőre további büntetést (a büntetőlövésen túl) nem kell kiszabni.

(i) Ha a büntetőlövést eredményező szabálytalanság a tényleges játékidő alatt történik, a büntetőlövést meg kell ítélni, és közvetlenül a következő, normális játékmegszakítást követően kell elvégezni. A büntetőlövésre elvégzésének ideje nem tartozik bele a rendes játékidőbe.

407 Kapus büntetések

(a) Kapust nem kell büntetőpadra küldeni olyan szabálytalanságért, ami kisbüntetést, nagybüntetést vagy fegyelmi büntetést eredményez, hanem helyette a büntetést egy csapattársa tölti le, aki a játéktéren volt a szabálytalanság elkövetésekor. Ezt a játékost a csapat edzője jelöli ki, és ezen utólag változtatni nem lehet.

(b) Ha egy kapust végleges kiállítással járó fegyelmi büntetéssel sújtanak, posztját egy csapattársnak, cserekapusnak, vagy ideiglenes kapusnak kell elfoglalnia. Ez a játékos viselheti a kapus teljes felszerelését.

(c) Ha egy kapus végleges kiállítást kap, posztját egy csapattársnak, cserekapusnak, vagy ideiglenes kapusnak kell elfoglalnia. Ez a játékos viselheti a kapus teljes felszerelését. Ugyanakkor, minden, a végleges kiállítással együtt járó további büntetés is érvénybe lép, és ezek szerint kell sújtani a vétkes csapatot. Ezt a kapcsolódó büntetést egy csapattársnak kell letöltenie a kizárt kapus helyett, aki a játéktéren volt a büntetés kiszabásának idejekor. Ezt a játékost az edző a csapatkapitány által választja ki, és ezen döntésén utólag nem változtathat. 

(d) Bármely, egy kapusra kiszabott büntetést, függetlenül attól, hogy azt ki tölti le helyette, a kapus számlájára kell írni a jegyzőkönyvben. 

(e) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a kapust, aki bármely oknál fogva, mérkőzés közben átlépi a felezővonalat.

408 Késleltetett kiállítás

(a) A mérkőzés utolsó két percét és a hosszabbítás teljes idejét leszámítva, ha egy csapatból egy második játékost is kiállítással járó büntetéssel sújtanak, a büntetés ideje addig nem kezdődik el, amíg az első, már büntetőpadon ülő játékos kiállítása le nem telt. Mindazonáltal, az ekképp kiállított játékosnak azonnal el kell hagyni a játékteret, le kell ülnie a büntetőpadra, és le kell őt cserélni egy másik játékosra addig, amíg el nem kezdi letölteni büntetési idejét.

A mérkőzés utolsó két percében vagy a hosszabbítás során a késleltetett kiállítás szabálya csak a sorban harmadik kiállított játékosra vonatkozik. Ez a szabály lehetővé teszi egy csapat számára, hogy a kapussal együtt legalább három játékosa a pályán legyen. 

(b) A mérkőzés utolsó két percét és a hosszabbítás teljes idejét leszámítva, ha egy csapatból két játékos tölti büntetését a büntetőpadon, továbbá a második kiállított játékos helyére cserejátékos állt be, a két játékos egyike sem térhet vissza a játéktérre a büntetőpadról mindaddig, amíg a játék meg nem állt. Amikor a játék megállt, akkor az a játékos, akinek teljes büntetése letelt, visszatérhet a pályára.

A mérkőzés utolsó két percét és a hosszabbítás teljes idejét leszámítva, a kiállítás idejét mérő hivatalos személy a játékosok pályára való visszatérését azok kiállításának letelte sorrendjében engedélyezi, amennyiben a büntetések letelte miatt a büntetett csapatnak egyszerre négynél több játékosa lehet a pályán.

A mérkőzés utolsó két percében vagy a hosszabbítás során a késleltetett kiállítás szabálya csak a sorban harmadik kiállított játékosra vonatkozik. Ez a szabály lehetővé teszi egy csapat számára, hogy a kapussal együtt legalább három játékosa a pályán legyen. 

(c) Késleltetett kiállítás esetén, az a kiállított játékos, akinek letelt a büntetése, csak a következő játékmegszakításkor térhet vissza a pályára.

Ha egy csapat két kiállított játékosának egyszerre telik le a kiállítása, akkor a csapatkapitány jelzi a játékvezető felé, hogy melyikük tér vissza elsőként a játéktérre, és ezt a játékvezető jelzi a kiállítás idejét mérő személy részére.

Ha egy csapatból két játékost egy időben sújtanak kis- és nagybüntetéssel, akkor a jegyzőkönyvbe a kisbüntetést kell először rögzíteni.

409 Büntetések megítélése

(a) Ha olyan játékost állít ki a játékvezető, akinek a csapata a korongot/labdát birtokolja, a játékot azonnal meg kell szakítani, és a játékosra ki kell szabni a büntetést.

(b) Ha olyan játékost állít ki a játékvezető, akinek a csapata a büntetést érő szabálytalanság elkövetésekor nem birtokolja a korongot/labdát, akkor a játékvezetőnek feltett karral kell jeleznie, hogy késleltetett kiállításra fog sor kerülni, és amint a korongot/labdát birtokló csapat befejezte az adott játékot, a játékvezető azonnal megszakítja a mérkőzést és kiszabja a büntetést a vétkes játékosra.

A fent említett „a korongot birtokló csapat befejezi a játékot” kifejezés e szabály értelmében azt jelenti, hogy a korong/labda az ellenfél (büntetéssel sújtandó játékos csapata) birtokába kerül vagy „megfagy”. Nem tartozik ezen esetek közé a kapusról, kapuról, palánkról lepattanó korong/labda, vagy a korong/labda bármilyen véletlen érintkezése az ellenfél játékosának testével vagy annak felszerelésével.

(c) A kiállítás befújását követő buli helye az a bulipont, amelyik legközelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a korong/labda tartózkodott a játék megszakításakor, kivéve, ha a játék megszakításakor a korong/labda a büntetett játékos támadó zónájában tartózkodik, mert ebben az esetben a buli a legközelebb eső speciális bulipontról folytatódik.

(d) Ha kiszabandó büntetés kisbüntetés, és a játék során a vétlen csapat gólt ér el, a kisbüntetést nem kell megítélni, de ezen kívül minden más büntetést be kell fújni, függetlenül attól, hogy a vétlen csapat gólt ért-e el vagy sem.

(e) Ha a játékvezető karjának felemelését követően a vétlen csapat bármely módon gólt kap, a gólt nem szabad megadni, és a kiállítást érvénybe kell léptetni.

(f) Ha a játékvezető karjának felemelte után a vétlen csapat gólt ér el, a gólt meg kell adni, és az első kisbüntetést nem kell érvénybe léptetni, azonban minden további büntetést igen. Ha a vétkes csapat eleve emberhátrányban volt, a jelzett kisbüntetést eltörlik, de minden további, a büntetőpadon ülő játékos a büntetőpadon marad kitölteni a büntetését. Minden további, a játék során elkövetett, és kiállítást érő szabálytalansággal kapcsolatos büntetetést ki kell szabni.

(g) Ha a vétkes játékos a játék során újabb szabálytalanságot követ el, azelőtt, mielőtt a játékvezető megszakította volna a játékot, a vétkes játékosnak minden további büntetést egymás után le kell töltenie. 

(h) Minden további egyéni és technikai kisbüntetést, amely a gól után, vagy a játék megszakítását követően, amikor büntetőlövés elvégzésére kerül sor, e szakasz általános szabályai szerint kell megítélni. 

410 Mellékbüntetések

(a) Az e szabályok szerinti felfüggesztés mellett az illetékes fegyelmi testület saját belátása szerint, a mérkőzésből levont következtetései alapján, kivizsgálhat minden, az adott mérkőzéssel kapcsolatos incidenst, és a felfüggesztés mellé további büntetést szabhat ki más játékos, vagy csapat hivatalos személye részére, akik a szóban forgó mérkőzés előtt, alatt, vagy után érintettek voltak egy ilyen incidensben, függetlenül attól, hogy azt a mérkőzés során a játékvezető büntette-e vagy sem. 

(b) Az IIHF világbajnokság alatt kirótt felfüggesztés a torna teljes idejére érvényben van. Ha a felfüggesztés ideje túlnyúlik a torna időtartamán, és egy újabb tornára továbbjutó csapat játékosát érinti, a következő torna fegyelmi testülete jogkörében áll dönteni az érintett játékos sorsáról (vagyis hogy játszhat-e a tornán). 

ötödik rész – hivatalos személyek

501 Hivatalos személyek kijelölése

(a) Játékvezetési rendszer – IIHF mérkőzések hivatalos játékvezetési szisztémája két játékvezetős.

(b) Minden hivatalos személyt a Liga vagy a helyi szövetség ellenőriz és nevez ki.

IIHF világbajnokságokon a játékvezetői testület vezetője nevez ki minden játékvezetőt.

(c) A játékvezető(k) teljes hatáskörükben hozhatnak végleges döntést minden vitás kérdésben, és e döntések ellen a mérkőzés során nem lehet fellebbezni. 

(d) Minden játékvezető kötelező viselete: fekete alapszínű nadrág, inline hokira tervezett fekete-fehér csíkos hosszú ujjú felső, arcvédő plexi és fekete hokis sisak megfelelően megerősítet szíjjal, könyökvédők valamint térd- és sípcsontvédők.

Tornákon a játékvezetők számára kötelező a felsőruha mellrészének baloldali oldalán viselt hivatalos „IIHF Officials” címer, továbbá az IIHF hivatalos logója a mezük tetszőleges részén. Név viseletét minden liga maga szabályozza.

Minden játékvezető számára kötelező az ujjon viselhető síp és legalább 2 méteres hosszúságú fém mérőszalag.

(e) Tornákon a torna szervező bizottsága nevezi ki a mérkőzés időmérőjét, a büntetések időmérőjét, a hivatalos jegyzőkönyvvezetőt és a két gólbírót.

502 A játékvezető

(a) A játékvezető(k) általánosan felügyelik a játékot, és teljes felügyelet alatt tartják a mérkőzés hivatalos személyeit és játékosait a mérkőzés előtt, alatt és után, mind a játéktéren, mind pedig azon kívül. Bármely vitás esetben a játékvezető döntése a végleges.

A játékvezető(k)nek már a mérkőzés kezdete előtt a játéktéren kell tartózkodniuk, és ott kell maradniuk minden félidő végéig, amíg a játékosok nem távoznak az öltözőbe. Büntetést kiszabhatnak a mérkőzés előtt, alatt és után is.

(b) A mérkőzés előtt a játékvezető(k)nek ellenőriznie kell a játékosok és az edző tagsági kártyáját és összehasonlítani azokat a nevezési listán szereplő nevekkel. Olyan résztvevő, aki nem rendelkezik tagsági kártyával, nem vehet részt a mérkőzésen.

(c) A játékvezető(k)nek a pályára kell rendelniük a csapatokat a kijelölt időpontban a mérkőzések illetve a negyedek kezdetére.

Ha bármely okból kifolyólag tizenöt percnél nagyobb késés vagy indokolatlan késés állna elő a mérkőzés kezdetében vagy az aktuális negyed folytatásában, akkor a játékvezető köteles írásbeli jelentést tenni erről a Liga illetékes szervének, kitérve a késedelem okára és megnevezne a vétkes csapatot vagy csapatokat. 

(d) A játékvezető(k)nek vizuálisan is vizsgálnia kell a játékosokat. Ha a szabályoktól való bármilyen eltérést észlelnek a kötelező felszerelések tekintetében, biztosítaniuk kell a kívánt felszerelés megfelelő használatát.

(e) A játékvezető(k)nek a mérkőzés kezdete előtt ügyelniük kell arra, hogy a mérkőzés időmérője, a büntetések időmérője, a hivatalos jegyzőkönyvvezető és a gólbírók a helyükön vannak, valamint hogy az időmérő és jelzőberendezések megfelelően működnek.

(f) A játékvezető(k)nek kell kiszabnia a vonatkozó szabályok szerinti büntetéseket, és ők hozzák meg a végső döntést a gólokról. A játékvezetőnek szükség esetén konzultálnia kell a gólbíróval, mielőtt meghozza a végső döntést.

(g) A játékvezető(k)nek jelentenie kell a jegyzőkönyvvezetőnek és a büntetés időmérőjének a gólszerzők, a gólpasszt adók nevét, valamint a kiállításokat és azok indoklását.

A játékvezető(k)nek minden esetben indokolniuk kell, ha nem adnak meg egy gólt akkor, amikor a gólt jelző lámpa tévedésből gyullad ki, vagy amikor a gólt szabálytalanul szerezték.

(h) Ha a játékvezető nem tud megjelenni a mérkőzésen vagy nem tudja folytatni azt betegség vagy sérülés miatt, a játékvezetőnek és a csapatok menedzserének vagy vezetőedzőjének kell megegyeznie a játékvezető(k) személyéről. Ha nem tudnak egyezségre jutni, a játékvezetőnek egy játékost kell kijelölnie, aki játékvezetőként fog közreműködni.

Ha a kijelölt játékvezetők mérkőzés közben jelennek meg, akkor azonnal fel kell váltaniuk az ideiglenes játékvezetőket.

(i) Minden mérkőzés után a játékvezetőknek ellenőrizniük kell a jegyzőkönyvet és azután visszaadni azt a hivatalos jegyzőkönyvvezetőnek.

A játékvezetőknek jelenteniük kell a Liga illetékes testületének minden végleges fegyelmi büntetést és végleges kiállítást, részletesen beszámolva annak körülményeiről.

503 A játékvezető további kötelességei

(a) A játékvezetőnek meg kell állítania a játékot les és tilos felszabadítás esetén, ha a korong/labda elhagyja a játékteret, ha a korong/labda nem odavaló személlyel érintkezik, ha a korong/labda vállmagasság felé kerül, ha a korongot/labdát kézzel passzolják egy csapattárshoz, és amikor a kapu elmozdul a helyéről. Meg kell továbbá állítani a játékot a kapu környezetében, ha a korong/labda láthatóan áthaladt a gólvonalon. Meg kell állítania a játékot akkor, a 205. szakasz szerinti kapus idő előtti cseréje esetén, 206. szakasz szerinti sérült játékos esetén, és a 622. szakasz szerint a nézők közbeavatkozása esetén.

(b) Ha mérkőzés közben a játékvezető véletlenül elhagyja a játékteret vagy olyan sérülést szenved, ami alkalmatlanná teszi őt a folytatásra, a játékot azonnal meg kell szakítani.

504 Gólbírók

(a) A pálya mindkét végében egy-egy gólbírónak kell lennie. Nem tartozhatnak egyik, mérkőzésen résztvevő csapathoz sem, a mérkőzés kezdetét követően pedig nem lehet őket lecserélni, kivéve ha a játékvezető számára nyilvánvalóvá válik, hogy a bíró jogtalan döntést hozott, amely esetben a játékvezető egy helyettesítő személyt jelöl ki.

(b) A gólbíróknak a kapuk mögött, megfelelően védett ketrecben kell helyezkedniük, hogy tevékenységüket ne zavarhassák meg. Nem szabad kaput cserélniük a mérkőzés folyamán.

(c) Ha egy csapat gólt reklamál, a gólbírónak kell döntést hoznia, hogy a korong/labda áthaladt-e a kapuvasak között és keresztvas alatt teljes terjedelmével a gólvonalon túéra. A gólbíró döntése „gól” vagy „nem gól” lehet, és azt felülbírálhatják a játékvezető(k).

505 Büntetés időmérője

(a) A büntetés időmérőjének kell jegyzőkönyvet vezetnie a játékvezető(k) által kiszabott büntetésekről, ideértve a büntetett játékosok nevét, a büntetett szabálytalanságot, minden büntetés időtartamát, és azt az időpontot, amikor a büntetést kiszabták. A büntetés időmérőjének rögzítenie kell minden megítélt büntetőlövést és annak eredményét.

(b) A büntetés időmérőjének ellenőriznie és biztosítania kell, hogy a büntetett játékos által letöltött büntetési idő helyes-e. A büntetés időmérője felelős az összes kis- és nagybüntetés eredményjelző táblára való kiírásáért, és azonnal jeleznie kell a játékvezető(k) felé, ha eltérés van az órán mutatott idő és a hivatalosan mért idő között. 

A büntetés időmérőjének kérés esetén tájékoztatnia kell a büntetett játékost a büntetéséből hátralévő időből.

Fegyelmi vagy együttes kisbüntetéseket nem kell jelezni az órán, de a kiállított játékosok számára jelezni kell az időt, és kiengedni őket a büntetés leteltét követő első játékmegszakításnál.

(c) Ha egy játékos büntetése letelte előtt hagyja el a büntetőpadot, a büntetés időmérőjének rögzítenie kell ennek időpontját és ezt jelezni a játékvezető(k) felé a következő játékmegszakításnál.

506 Hivatalos jegyzőkönyvvezető

(a) A hivatalos jegyzőkönyvvezető kötelessége, hogy a mérkőzés kezdete előtt csapatoktól a résztvevő játékosok listáját beszerezze. A hivatalos jegyzőkönyvvezető rögzíti a csapatkapitányok nevét, és ezt felvezeti a jegyzőkönyvbe.

(b) A hivatalos jegyzőkönyvvezető rögzít minden pontos adatot a gólokról, és arról, hogy kik adták a gólpasszt.

A hivatalos jegyzőkönyvvezető ezen kívül rögzíti a cserekapus becserélésének időpontját, és rögzítenie kell, hogy ha üres kapus gól született.

(c) A gólszerzők és gólpasszt adók nevét közölni kell a hangosbemondón, ahogy az ebben beállt változásokat is. A fenti adatokban való változtatás igényét a csapatkapitányoknak legkésőbb a mérkőzés lezárultáig jelezniük kell. 

(d) A hivatalos jegyzőkönyvvezető készíti elő a jegyzőkönyvet (illetve a lapot) aláírásra a játékvezetők számára, és továbbítja azt a Liga illetékes testületének.

507 Mérkőzés időmérője

(a) A mérkőzés időmérője jelzi a játékvezető(k) felé a negyedek kezdetét, és a játékvezető(k)nek a tervezett időpontban el kell kezdeniük a mérkőzést. A mérkőzés időmérője rögzít minden hivatalos játékidőt.

(b) Ha a pálya nincs felszerelve automata hangjelző eszközzel, vagy az ilyen berendezés elromlik, a mérkőzés időmérőjének kell jeleznie a játékidő végét síppal.

(c) A mérkőzés időmérőjének kell bejelentenie az első három negyed hátralévő egy percét, valamint az utolsó negyed hátralévő két percét.

508 Liga hivatalos testülete

(a) A Liga hivatalos szervei e szabályok szerint a résztvevő csapat vagy csapatok azonnali döntéshozatalra jogosult szerve.

hatodik rész – játékszabályok

601 Hivatalos személy megsértése és más fegyelmi vétségek

(a) Azt a játékost, aki megkérdőjelezi vagy vitatja egy hivatalos személy döntését, uszítja az ellenfél játékosát, vagy a mérkőzés során zavart kelt, sportszerűtlen viselkedésért kisbüntetésben kell részesíteni. Ha a játékos ezek után is folytatja a fent leírt viselkedését, akkor fegyelmi büntetésben kell részesíteni, a helytelen viselkedés további folytatása esetén pedig végleges fegyelmit kell ítélni ellene.

Edző vagy csapat hivatalos személye esetén a fent leírt viselkedésért első alkalommal technikai kisbüntetést kell ítélni, és ha e viselkedést folytatja, akkor végleges fegyelmit.

(b) Azt a játékost, aki sípszó elhangzása után lövi el a korongot/labdát, kisbüntetéssel kell sújtani, amennyiben a játékvezető(k) úgy ítélik meg, hogy a sípszó elhangzása után elegendő ideje lett volna elállnia a lövéstől. 

(c) Ha egy játékos az alábbi szabálytalanságok valamelyikét követi le, csapatát technikai kisbüntetéssel kell sújtani:

1. Büntetését követően nem megy azonnal a büntetőpadra vagy az öltözőbe a játékvezető utasítására. (A felszerelést egy csapattársnak kell utána vinnie a büntetőpadra vagy az öltözőbe.)

2. Bármit bedob a játéktérre a kispadról vagy a büntetőpadról.

3. (Nem fizikailag) akadályozza bármelyik hivatalos személyt feladata teljesítésében.

(d) Azt a játékost, aki az alábbi szabálytalanságok valamelyikét követi el, fegyelmi büntetéssel kell sújtani:

1. Obszcén, durva vagy sértő nyelvezetet használ bárkivel szemben a mérkőzés előtt, alatt vagy azt követően.

2. Játék állása alatt szándékosan ellövi vagy eldobja a korongot/labdát abból a célból, hogy azt a játékvezető ne vehesse fel.

3. Bemegy a játékvezető zónájába és annak elhagyására történő felszólítás ellenére ott tartózkodik, kivéve azt az esetet, amikor a büntetőpadra megy.

4. Megérinti vagy megfogja bármelyik hivatalos személyt az ütőjével vagy kézzel.

5. Bármikor szándékosan megüti a palánkot, a védőüveget vagy a kaput a botjával. 

(e) Azt a játékost, aki az alábbi szabálytalanságok valamelyikét követi el, végleges fegyelmi büntetéssel kell sújtani:

1. Folytatja azt a magatartását, ami miatt korábban fegyelmi büntetésben részesítették.

2. Obszcén módon gesztikulál a pálya bármely részén a mérkőzés előtt, alatt vagy azt követően.

3. Rasszista vagy etnikai alapú gyalázó kifejezést tesz a pálya bármely részén a mérkőzés előtt, alatt vagy azt követően.

(f) Azt a játékost, aki az alábbi szabálytalanságok valamelyikét követi el, végleges kiállítással kell sújtani:

1. Szándékosan fizikai sérülést okoz egy hivatalos személynek, valamely csapat hivatalos személyének, függetlenül az elkövetés módjától.

2. Oly módon viselkedik, hogy az kifejezetten hátrányos a játék folytatása szempontjából, ideértve az ellenfél játékosának, hivatalos személynek vagy csapat hivatalos személyének leköpését.

1. (g) Ha egy csapat hivatalos személye az alábbiak valamelyikét követi el, csapata ellen technikai kisbüntetést kell ítélni:

2. Ütővel vagy bármilyen más eszközzel megüti a palánkot.

3. Obszcén, durva vagy sértő nyelvezetet használ bárkivel szemben a mérkőzés előtt, alatt vagy azt követően.

4. Bármit bedob a játéktérre a kispadról.

5. (Nem fizikailag) akadályozza bármelyik hivatalos személyt feladata teljesítésében.

6. Az ellenfelet büntetést maga után vonó magatartásra hergeli.

(h) Ha egy csapat hivatalos személye az alábbiak valamelyikét követi el, végleges fegyelmi büntetéssel kell sújtani:

1. Folytatja azt a magatartását, ami miatt korábban fegyelmi büntetésben részesítették.

2. Obszcén módon gesztikulál a pálya bármely részén a mérkőzés előtt, alatt vagy azt követően.

(i) Ha egy csapat hivatalos személye az alábbiak valamelyikét követi el, végleges kiállítással kell sújtani:

1. Szándékosan fizikai sérülést okoz egy hivatalos személynek, valamely csapat hivatalos személyének, függetlenül az elkövetés módjától.

2. Oly módon viselkedik, hogy az kifejezetten hátrányos a játék folytatása szempontjából, ideértve az ellenfél játékosának, hivatalos személynek vagy csapat hivatalos személyének leköpését.

602 Ruházat és felszerelés megigazítása

(a) A játékot nem szabad megállítani vagy késleltetni ruházat, felszerelés, korcsolya vagy ütő megigazítása miatt.

E szabály megsértése kisbüntetést von maga után.

(b) A ruházat és a felszerelés megfelelő állapotban tartása a játékos felelőssége. Ha azok valamelyikét meg kell igazítani, a játékosnak el kell hagynia a játékteret, és a játéknak megszakítás nélkül folytatódnia kell cserével.

(c) Nem szenvedhet késedelmet a játék a kapus felszerelésének megigazítása vagy javítása miatt. Ha erre szükség van, a kapusnak el kell hagynia a játékteret, helyére cserekapust vagy ideiglenes kapust kell beállítani azonnal, és a cserekapus számára nincs lehetőség bemelegítésre.

603 Szándékos sérülés okozása

(a) Végleges kiállítással kell sújtani azt a játékost, aki bármely módon szándékosan próbál sérülést okozni az ellenfél játékosának, hivatalos személyének, (vezető)edzőjének, és az incidens körülményeit jelenteni kell a Liga illetékes testületének további intézkedés megtétele céljából. A büntetett játékos helyére csere jöhet be négy perc elteltével.

604 Lökés és palánkra lökés

(a) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetést kell adni annak a játékosnak, aki szándékosan fellöki az ellenfél játékosát, függetlenül attól, hogy kinél van a korong/labda.

(b) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetést kell adni annak a játékosnak, aki a sípszó elhangzását követően testi kontaktusba kerül az ellenfél játékosával amennyiben a játékvezető értékelése szerint a játékosnak elegendő ideje lett volna ennek elkerülésére.

(c) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetést kell adni annak a játékosnak a palánknak történő nekiütközés durvaságának függvényében, aki úgy szabálytalankodik az ellenfél játékosával, hogy azt erővel a palánkra löki. Nem számít palánkra lökésnek az ellenfél korong/labdavivőjének palánk melletti „gurítása”, ha az egy túl szűk helyen át akarja továbbvinni a korongot/labdát.

(d) Ha egy játékos palánkra lökés vagy lökés (body-check) következtében sérülést okoz ellenfelének, a játékvezetőnek nagybüntetést plusz végleges fegyelmi büntetést kell ítélnie a szabálytalankodó játékos ellen.

605 Törött ütő

(a) Az a játékos, akinek eltörött az ütője, folytathatja a játékot, amennyiben törött ütőjét eldobja. E szabály megsértése esetén kisbüntetést kell ítélni. A törött ütő az, amelyikről a játékvezető úgy ítéli meg, hogy alkalmatlan a játékra.

(b) A kapus folytathatja a játékot törött ütővel a következő játékmegszakításig vagy addig, amíg szabályosan be nem tud szerezni egy csereütőt.

(c) Csereütőt csak a kispadról lehet behozni, vagy a játéktéren lévő társtól lehet kapni. E szabály megsértéséért technikai kisbüntetést kell ítélni a szabályt megsértő játékos csapata ellen, hacsak a 601. szakasz szerint nem ítéltek már büntetést tárgy játéktérre történő bedobása miatt. E szabály célja, hogy egy szabálytalan ütőcseréért csak egy büntetést lehessen kiszabni.

(d) A kapus nem mehet le a kispadra csereütőért, azt egy csapattársának kell odavinnie a kapusnak.

E szabály megsértése esetén a szabálytalankodó kapust kisbüntetéssel kell sújtani.

606 Meg nem engedett testtel való játék és hátulról lökés

(a) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki nekifut, nekiugrik vagy testtel akadályozza az ellenfél játékosát. Ha két vagy több lépést tesz meg a játékos ennek elkövetésekor, akkor kell „meg nem engedett testtel való játéknak” tekinteni az esetet.

(b) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki hátulról löki meg testtel vagy bottal az ellenfél játékosát.

(c) Kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki fellöki vagy testtel akadályozza a kapust a saját területén belül.

A kapussal való ilyen testi érintkezés nem „fair” még akkor sem, ha a kapus a saját területén kívül tartózkodik. Akadályozásért vagy meg nem engedett testtel való játékért kell büntetést ítélni minden olyan esetben, amikor az ellenfél játékosa indokolatlan testi kontaktusba kerül a kapussal. 

(d) Ha egy játékos meg nem engedett testtel való játék vagy hátulról történő lökés következtében sérülést okoz ellenfelének, őt nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtani.

(e) A meg nem engedett testtel való játékot végleges kiállítással is lehet büntetni, ha azzal szándékosan sérülést okoznak vagy kísérelnek meg okozni az ellenfélnek.

607 Bottal lökés és botvéggel való ütés

(a) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki bottal löki ellenfelét.

(b) Dupla kisbüntetéssel plusz fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki megkísérli botvéggel megütni az ellenfél játékosát. Nagy büntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki botvéggel megüti vagy bottal megüti ellenfelét.

Botvéggel való ütésnek kell tekinteni annak kísérletét is, annak mozdulatát, függetlenül attól, hogy történt-e testi érintkezés vagy sem.

(c) Ha egy játékos bottal lökés és botvéggel való ütés következtében sérülést okoz ellenfelének, akkor nagybüntetés plusz végleges fegyelmivel kell sújtani.

(d) A bottal lökést vagy botvéggel való ütést  végleges kiállítással is lehet sújtani, amennyiben azt szándékos sérülés okozás céljából követi el valaki.

608 Szándékos sérülés okozása és fejelés

(a) Végleges kiállítással kell sújtani azt a játékost, aki bármely módon szándékosan sérülést okoz ellenfelének, csapat hivatalos személyének vagy a mérkőzés hivatalos személyének, és ennek körülményeit jelenteni kell a Liga illetékes testülete részére további intézkedés megtétele céljából.

(b) A büntetett játékos helyére nem jöhet be cserejátékos, amíg a tényleges játékidőből le nem telik négy perc a büntetés kiszabásától számítva.

(c) Végleges kiállítással kell sújtani azt a játékost, aki szándékosan lefejeli ellenfelét, csapat vagy mérkőzés hivatalos személyét, és ennek körülményeit jelenteni kell a Liga illetékes testülete részére további intézkedés megtétele céljából.

609 Játék késleltetése

(a) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a mezőnyjátékost vagy kapust, aki szándékosan késlelteti a játékot a korong/labda játéktérről való kilövésével, kiütésével vagy kidobásával. Ezt a büntetést kell kiszabni akkor is, ha a fenti cselekmény a játék állása alatt történik.

A játék kapus általi szándékos késleltetésének megítélése a játékvezető hatáskörébe tartozik.

(b) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a mezőnyjátékost vagy kapust, aki késlelteti a játékot a kapu szándékos elmozdításával. A játékot azonnal meg kell szakítani ha elmozdult a kapu.

Ha a kapus gólhelyzetben szándékosan elmozdítja a kaput vagy leveszi sisiakját vagy arcmaszkját, büntetőlövést kell ítélni a vétlen csapat számára. A büntetőlövést annak a játékosnak kell elvégeznie, aki utoljára birtokolta a korongot/labdát.

(c) Technikai kisbüntetéssel kell sújtani azt a csapatot, amelyik a játékvezető figyelmeztetése ellenére nem állítja játéktérre a megfelelő számú játékost, ezáltal késleltetve a játékot. 

(d) Kisbüntetést kell ítélni azon játékos ellen, aki a játékvezető figyelmeztetése ellenére nem veszi fel buli esetén a megfelelő pozíciót.

610 Könyök- és térdhasználat

(a) Kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki könyökét vagy térdét használva szabálytalankodik ellenfelével szemben. 

(b) Abban az esetben, ha egy játékos könyök- vagy térdhasználat következtében sérülést okoz ellenfelének, a játékvezetőnek mérlegelnie kell a nagybüntetés plusz végleges fegyelmi megítélését.

611 Buli (bedobás)

(a) Buli esetén a játékvezető ledobja a korongot/labdát a játéktérre két egymással szemben álló játékos ütői közé. A buliban résztvevő két játékosnak az ellenfél térfele felé kell néznie a bulinál, ütőtollukat a bulipont legközelebbi területére téve úgy, hogy az nem ér hozzá a bulipont vörös színű közepéhez. A támadó csapat játékosa rakhatja le először ütőjét a buli előtt. 

Ha egy játékosnak nem sikerül szabályosan felállnia bulikhoz, ahogy azt a játékvezető kéri, akkor a játékvezető elküldheti a játékost a buliponttól és ilyenkor egy másik, játéktéren tartózkodó játékos váltja őt a bulinál. Más játékos nem tartózkodhat a bulikörön belül vagy a buliban résztvevő játékosoktól számított négy és fél méteres távolságon belül, és nem állhatnak lesen a buli elvégzésekor.

Ha egy, a buliban részt nem vevő játékosnak nem sikerül elfoglalnia a megfelelő pozíciót, a vétkes csapat centerét kizárják a buliból.

Bármelyik fenti szabály másodszori megsértése esetén a másodszor is vétkező játékost kisbüntetéssel kell sújtani.

A buli elvégzéséig és a játék folytatásáig csere nem engedélyezett, kivéve ha buli közben büntetés kiszabására került sor.

A játék elkezdéséhez nem kell megfújni a sípot. A játékidő azonnal folytatódik, amikor a korongot bedobják, és a következő sípszóig nem kell megszakítani az időt.

(b) Amennyiben a játékvezető figyelmeztetése ellenére nem sikerül valamelyik játékosnak elfoglalnia a megfelelő pozíciót buli esetén, a játékvezető dönthet úgy, hogy ennek ellenére is elvégzi a bulit.

(c) Buli elvégzése közben egyik játékos sem kerülhet testi kontaktusba ellenfelével, csak azután, hogy a bulit elvégezték és az a korong/labda megjátszására irányul.

E szabály megsértése esetén kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, akinek akciója a testi kontaktust eredményezte. A buli végrehajtása akkor kezdődik, amikor a játékvezető megmutatja a buli helyét és felveszi a pozíciót a korong/labda bedobására.

(d) Bulit csak a pályán kijelölt bulihelyeken lehet elvégezni.

(e) Ha a játék megszakítására a pálya vége és a védekező térfél közötti területen kerül sor, akkor a bulit a védekező térfél azon bulihelyéről kell elvégezni, amelyik oldalon a játék folyt annak megszakításakor, hacsak jelen szabályzat másként nem rendelkezik. 

(f) Ha egy támadó játékos a támadó zónában követ el szabálytalanságot vagy miatta kell megszakítani a játékot, a következő buli helye a legközelebbi, támadóterületen kívüli bulihelyen lesz. 

Ide tartozik a játék megszakításának azon esete is, amikor a támadó játékos a korongot/labdát az ellenfél kapujának hátára lövi anélkül, hogy azt a védekező csapat azt megpróbálná megakadályozni.

(g) Ha mindkét csapat játékosa követ el szabálytalanságot vagy miattuk kell megszakítani a játékot, a következő buli helye a legközelebbi bulihelyen lesz, ahol a korong/labda tartózkodott. 

(h) Ha szabályos gólt ér el az egyik csapat, a következő buli helye a középkör bulihelyén lesz.

(i) Ha a játékot olyan okból kellett megszakítani, amit jelen szabálykönyv nem tartalmaz egyértelműen, a következő buli helye a legközelebbi bulihelyen lesz, ahol a korong/labda tartózkodott. 

612 Korongra/labdára való ráesés

(a) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a mezőnyjátékost (kapus kivételével), aki szándékosan ráesik a korongra/labdára vagy testével eltakarja azt, vagy a kapu vagy a palánk bármely részéhez szorítja a korongot/labdát. 

A lövést blokkoló játékost nem kell büntetni, ha a lövés elmegy a játékos alatt vagy megakad a játékos ruházatában vagy felszerelésében. Kisbüntetéssel kell viszont sújtani azt a játékost, aki kézzel próbálja blokkolni a lövés útját. 

(b) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a kapust, aki szándékosan ráesik a korongra/labdára vagy testével eltakarja azt, ha teste teljes mértékben a saját privilegizált területén kívül van, vagy azt a kapust, aki szándékosan ráesik a korongra/labdára vagy testével eltakarja azt, ha teste teljes mértékben a kapusterületen kívül van, és a korong/labda áthaladt a gólvonalon. Kisbüntetéssel kell sújtani azt a kapust, aki a kapu vagy a palánk bármely részéhez szorítja a korongot/labdát. 

(c) A kapuson kívül egy védőjátékos sem eshet rá a korongra/labdára, nem takarhatja azt testével vagy kezével, nem foghatja meg, ha a korong/labda a kapusterületen belül van.

E szabály megsértése esetén a játékot azonnal meg kell állítani és a vétlen csapat részére büntetőlövést kell ítélni. Amennyiben a védekező csapat levitte kapusát, és ilyenkor történik a fent leírt szabálytalanság, büntetőlövés helyett gólt kell ítélni. 

Ezt a szabályt úgy kell értelmezni, hogy büntetőlövést csak akkor kell ítélni, ha a korong/labda a kapusterületen belül van abban a pillanatban, amikor a szabálytalanság történik. Ugyanakkor, ha a korong/labda a kapusterületen kívül van, a 612. szakaszt lehet alkalmazni és kisbüntetést ítélni, még ha nem is ítélnek büntetőlövést.

613 Verekedés

(a) Végleges kiállítással kell sújtani azt a játékost, aki verekedésben vesz részt a játéktéren vagy azon kívül, a mérkőzés előtt, alatt vagy után.

(b) Kis- vagy kettős kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki, miután megütötték, ütéssel vagy ütés kísérletével törleszt az őt megütő játékosnál. Ugyanakkor e játékos számára is lehet ítélni végleges kiállítást, ha folytatja a verekedést.

A játékvezetőknek nagy mozgástere van az e szabály szerinti büntetések megítélésénél. Ez abból a célból van így, hogy a játékvezető a büntetések kiszabása során különbséget tehessen az incidensben való részvétel mértéke szerint, a verekedést kezdeményezőktől az azt folytató személyekig. 

A játékvezetők részére kötelező, hogy minden eszközzel megakadályozzák egy tömegverekedés kialakulását.

(c) Végleges fegyelmivel kell sújtani azt a mezőnyjátékost vagy kapust, aki először avatkozik közbe a már folyamatban lévő dulakodásba. Ezt a büntetést pótlólagosan kell kiszabni az ugyanezen incidens során kiszabandó büntetések mellé. 

(d) Végleges fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki a dulakodás alatt a játékvezetőt kötelessége teljesítésében akadályozza vagy ellenáll neki.

(e) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a kapust, aki elhagyja a kapusterület közvetlen környezetét a célból, hogy részt vegyen a dulakodásban. Ezt a büntetést pótlólagosan kell kiszabni az ugyanezen incidens során kiszabandó büntetések mellé. 

614 Gólok és gólpasszok

MEGJEGYZÉS: A játékvezető felelőssége a gól és gólpassz megítélése, és ezen döntése végleges.

Azon esetben, ha a már bejelentett gól vagy gólpassz odaítélése során nyilvánvaló tévedés történt, azt azonnal korrigálni kell. A végeredményen nem lehet változatni már azt követően, hogy a játékvezető aláírta a mérkőzés jegyzőkönyvét.

(a) Gól akkor van, amikor egy támadójátékos, ütőjét használva a kapuvasak közé, a keresztvas alatt, szemből, teljes terjedelmével átjuttatja a korongot/labdát a gólvonalon túlra. 

A gólt annak a játékosnak kell beírni, aki ekképpen bejuttatta a korongot/labdát az ellenfél kapujába. Minden gól egy pontot ér a játékos egyéni eredményében. 

Gólpasszt annak a játékosnak vagy játékosoknak kell ítélni, aki(k) a gólt közvetlenül megelőző akcióban részt vett(ek), de gólonként csak két gólpassz adót lehet megnevezni. Egy góllal kapcsolatban minden gólpasszt adónak csak egy pontot lehet beírni egyéni eredményébe.

(b) Gólt kell ítélni, ha egy védekező játékos bármilyen módon a saját kapujába juttatja a korongot/labdát. Az a támadó játékos, aki utoljára ért a gól előtt a koronghoz/labdához kapja a gólt, de gólpassz adót nem lehet megnevezni.

(c) Ha egy támadó játékos rúgja a korongot/labdát, és a korong/labda közvetlenül a kapuba jut vagy a rúgott korong/labda megpattanva egy játékoson jut be a kapuba, nem szabad gólt ítélni.

(d) Ha a korong/labda egy támadójátékoson megpattanva jut be a kapuba úgy, hogy azt előtte ellőtték, gólt kell ítélni. A gólt az a (támadó) játékos kapja, akin a lövés irányt változatott. A gólt nem szabad megítélni, ha a támadó játékos a korongot/labdát előtte rúgta, dobta vagy más módon, szándékosan irányította az ütőn kívül más eszközzel. 

(e) Ha a korong/labda a játékvezetőn irányt változtatva jut a kapuba, a gólt nem szabad megadni. 

(f) Ha egy játékos szabályosan juttatta a korongot/labdát a kapusterületre, és a korong/labda ott szabaddá válik és annak megjátszására a támadó játékosnak lehetősége van, akkor az ebből a helyzetből elért gólt meg kell adni.

(g) Bármely más gólt, amit a hivatalos szabálykönyv nem említ, nem szabad megadni.

615 Nagy fegyelmi (Törölve)

Lásd: Végleges kiállítás alatt, 405. szakasz

616 Korong/labda kézzel történő megjátszása

(a) Ha a kapus kivételével egy játékos kézbe fogja a korongot/labdát, a játékot azonnal meg kell szakítani és bulival folytatódik a játék. Azonban ha ez a játékos azonnal elejti a korongot/labdát, akkor folytatódhat a játék megszakítás nélkül. 

Ha egy kapus fogja kézben a korongot/labdát három másodpercnél tovább, a játékot meg kell állítani és bulival folytatódik a játék. Mindazonáltal, ha a játékvezető kezdeti figyelmeztetése ellenére a kapus szükségtelenül fogja a korongot/labdát, akkor kisbüntetéssel kell sújtani őt a játék késleltetése miatt.

(b) A kapus szándékosan nem dobhatja a korongot/labdát a lábvédőibe, a kapu hálójára, és szándékosan nem építhet olyan akadályokat a kapu elé, ami a játékvezető értékelése szerint a gólszerzés megakadályozását célozza. 

E szabály célja, hogy a korong/labda folyamatosan játékban maradhasson, és a kapus bármely, szükségtelen játékmegszakítást eredményező akciója büntetve legyen.

E szabály megszegéséért kisbüntetéssel kell sújtani a vétkes játékost.

(c) Ha a kapus az ellenfél kapuja felé dobja a korongot/labdát, és azt először egy csapattársa játssza meg, a játékot meg kell szakítani és a rákövetkező buli helye a vétkes csapat zónájában lévő legközelebbi buliponton lesz.

(d) Ha a kapus kivételével egy védőjátékos kézzel felveszi a korongot/labdát a játéktérről a kapusterületen belül vagy fogja a korongot/labdát, amíg az a kapusterületen belül van, a játékot azonnal meg kell szakítani és büntetőlövést kell ítélni a vétlen csapat számára. Ha ez a szituáció akkor történik, amikor a vétkes csapat levitte már a kapusát, akkor büntetőlövés helyett gólt kell ítélni.

(e) A játékos kézzel megállíthatja vagy ütheti a korongot a levegőben, vagy kézzel a játéktér irányába tolhatja azt. Ilyenkor a játékot nem szabad megállítani kivéve, ha a játékos a korongot/labdát szándékosan egy csapattársa felé irányította a támadó zónában. Ez esetben a játékot meg kell állítani és a következő buli helye a legközelebbi speciális buliponton lesz.

(f) Ha úgy ér el egy csapat gólt, hogy játékosa a korongot/labdát kézzel irányította, és az közvetlenül a kapuba jut, vagy egy másik játékoson irányt változtatva jut a kapuba, úgy a gólt nem szabad megadni.

617 Magas bot

(a) A vállak normális magassága fölött az ütőt nem lehet használni. A játékvezetőnek kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtania azt a játékost, aki így tartott botjával megüti ellenfelét.

A kapáslövés nem engedélyezett a 10 éves és annál fiatalabb korosztályokban. A bulinak a vétkes csapat zónájában lévő egyik bulipontról kell folytatódnia, ha a vétkes csapat játékosa lövés vagy passzolás során ütőjét a csípővonal magasságánál feljebb lendíti vissza (lövés előtt). 

(b) Ha egy játékos magas bot használat következtében sérülést okoz ellenfelének, őt a játékvezetőnek, belátása szerint, kettős kisbüntetéssel vagy nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtania.

(c) A magas bottal elért gólt nem szabad megadni.

(d) A korong/labda normál vállmagasság fölé történő ütése tilos, és ilyen esetben a játékot meg kell állítani és a következő buli a vétkes csapat zónájának egyik bulipontjáról folytatódik, kivéve az alábbi eseteket:

1. A korongot/labdát ellenfélhez ütötték, amely esetben a játék folytatódhat.

2. A védekező csapat játékosa az ily módon megütött korongot/labdát a vétkes játékos csapatának kapujába üti vissza. Ilyen esetben gólt kell ítélni. 

(e) A magas bothasználatot végleges kiállítással is lehet büntetni, ha az az ellenfélnek történő szándékos sérülés okozására irányult.

618 Ellenfél fogása

(a) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki megfogja ellenfelét annak kezénél, lábánál, ütőjénél vagy bármely más módon.

(b) Kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki kezével megragadja vagy megfogja ellenfele arcmaszkját.

(c) Ha egy játékos sérülést okoz ellenfelének az arcmaszk megfogásával, őt a játékvezetőnek nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtania.

(d) Az ellenfél ütőjét megfogó játékost kisbüntetéssel kell sújtani.

619 Bottal akasztás

(a) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki bottal akasztva akadályozza vagy próbálja meg akadályozni ellenfele mozgását.

(b) Ha egy játékos sérülést okoz ellenfelének a bottal akasztással, őt a játékvezetőnek nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtania.

(c) Ha egy korongot birtokló játékost az ellenfél térfelén úgy akadályoznak mozgásában, hogy vele szemben már csak a kapus áll és nyilvánvalóan gólhelyzetben van, akkor büntetőlövést kell ítélni a vétlen csapat számára. Ugyanakkor ilyen esetben a játékvezetőnek nem szabad megszakítani a játékot mindaddig, amíg a támadó csapat el nem veszítette a korongot. 

MEGJEGYZÉS: E szabály célja, hogy visszaállítsa a reális gólszerzési lehetőséget, amelyet azáltal veszített el a csapat, hogy az ellenfél térfelén szabálytalanul akadályozták őt hátulról.

A korong birtoklása alatt a korong ütővel történő irányítását kell érteni. Amennyiben a koronghoz hozzáér más játékos vagy annak felszerelése, vagy eltalálja a kaput vagy szabaddá válik, úgy a korongot a továbbiakban nem lehet birtokoltnak tekinteni. 

(d) Ha levitték a kapust, és azt a korongot birtokló játékost, aki a támadó zónában van, és a kapuson kívül más ellenfél játékosnak nem tudná passzolni a korongot/labdát, és őt szándékosan hátulról bottal akasztják, megakadályozva őt a nyilvánvaló gólszerzésben, a játékvezetőnek meg kell szakítania a játékot és gólt kell ítélnie a vétlen csapat számára.

620 Tilos felszabadítás (túlütés)

(a) E szabály alkalmazásában a középső piros vonal két részre osztja a pályát. Ha egy játékos egyenlő létszám vagy emberelőnyös helyzet esetén a saját térfeléről átüti, vagy róla átpattan a korong/labda a saját térfél felületéről az ellenfél gólvonala mögé, a játékot meg kell szakítani, és a következő buli helye a vétkes csapat hátsó bulihelyén lesz, kivéve azt az esetet ha a korong/labda a gólvonalon áthaladva az ellenfél kapujában köt ki, ilyenkor gólt kell ítélni. 

A korongot birtokló csapat általi utolsó korong/labda érintés a döntő annak megítélésében, hogy tilos felszabadítás történt-e.

Ha egy, a korongot nem birtokló csapat játékosának szabálytalansága miatt késleltetett sípszó alatt történik tilos felszabadítás, a következő buli helye a vétkes csapat legközelebbi, saját zónájában lévő buliponton lesz.

(b) A tilos felszabadítást figyelmen kívül kell hagyni és tovább kell engedni a játékot az alábbi esetekben:

1. A korongot/labdát emberhátrányban lévő csapat ütötte meg.

2. A korong/labda ellövésének pillanatában a csapat létszámhátrányban van ellenfelével szemben.

3. A korong/labda megpattan az ellenfél egy, saját térfelén tartózkodó játékosán és így halad át a korongot/labdát megütő játékos térfelének gólvonalán.

4. Ha a korong/labda egy buliban résztvevő játékosról közvetlenül a buliból kerül a gólvonalon túlra.

5. Ha a játékvezető(k) véleménye szerint az ellenfél legalább egy játékosának a kapuson kívül lehetősége lenne a korong megjátszására, de nem teszi azt meg.

6. Ha a korong/labda hozzáér az ellenfél bármely játékosához, korcsolyájához vagy ütőjéhez, mielőtt áthaladna a gólvonalon.

E rész célja az, hogy biztosítsa a folyamatos játékot, és a hivatalos személyeknek e szabályokat úgy kell értelmezniük, hogy a szabály alkalmazása ezt a célt érje el.

(c) Ha a játékvezető tévedett a tilos felszabadítás megítélésében (függetlenül attól, hogy emberhátrányban van-e valamelyik csapat), a következő buli a középkörből lesz.

621 Akadályozás

(a) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki akadályozza vagy meggátolja az ellenfél, korongot/labdát nem birtokló játékosának mozgását, szándékosan kiüti az ellenfél kezéből az ütőt, megakadályozza az ellenfél ütőjét elejtett játékosát ütőjének vagy más felszerelésének ismételt birtokba vételében, vagy ütőjét vagy más tárgyat ellenfele felé dob.

Az utolsó, koronghoz/labdához hozzáérő játékost kell tekinteni a korong/labda birtoklójának.

(b) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a kispadon vagy büntetőpadon tartózkodó játékost, aki ütőjével vagy testével akadályozza a korong/labda mozgását, vagy a játéktéren lévő ellenfelét mialatt a játék folyamatban van.

(c) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki ütőjével vagy testével akadályozza a kapusterületen belül a kapus mozgását.

(d) Kivéve, ha a korong/labda a kapusterületen belül van, a támadó csapat játékosa nem állhat a kapusterületre vagy annak vonalára és nem tarthatja ott az ütőjét sem. Ha a korong/labda ilyen körülmények között halad át a gólvonalon, a gólt nem szabad megadni. E szabály megsértéséért, ha a támadócsapatnál van a korong/labda, a játékot meg kell állítani, és a következő buli helye a legközelebbi speciális bulipont.

E szabály nem vonatkozik azon esetekre, amikor a kapus nem tartózkodik a kapuszónában. 

(e) Ha a támadójátékost belökték vagy más módon testi erővel helyezték a kapusterületre, és ilyenkor kerül a kapuba a korong/labda, mialatt ez a támadójátékos a kapusterületen belül tartózkodik, a gólt meg kell adni. 

(f) Ha egy kapust levittek és egy, a játéktéren szabálytalanul tartózkodó csapattársa akadályozza a korong/labda vagy az ellenfél játékosának mozgását testével, ütőjével vagy más tárggyal, akkor a játékvezetőnek azonnal gólt kell ítélnie.

MEGJEGYZÉS: A játékvezető figyelmét különösen fel kell hívni a támadó általi akadályozás három esetére, amelyet szankcionálni kell:

1. Amikor a védekező csapat megszerzi a korongot saját zónájában, és e csapat más tagjai „takarítanak” a korongot birtokló játékos előtt, akadályozva az ellenfelet, mintegy védőfalat építve köré.

2. A buliban résztvevő játékos akadályozza a buliban résztvevő másik, korong/labda nélküli játékost a bulit követően.

3. A korongot birtokló játékos hátrahagyva a korongot/labdát csapattársának előrekorcsolyázik abból a célból, hogy testi kontaktust kezdeményezzen az ellenfél játékosával.

622 Nézők általi akadályozás

(a) Abban az esetben, ha egy néző megfogja vagy akadályozza valamelyik játékost, a játékvezetőnek azonnal meg kell állítania a játékot, kivéve azt az esetet, ha az ily módon akadályozott játékos az incidens időpontjában birtokolja a korongot/labdát, mert akkor az adott játékot végig kell engedni. Ilyen esetekben a következő buli helye az a bulipont, amely legközelebb van ahhoz a helyhez, ahol a korong/labda tartózkodott a játék megszakításakor.

(b) Bármely játékost, aki fizikailag is akadályoz egy nézőt, végleges fegyelmi büntetéssel kell sújtani, és az incidens körülményeit jelenteni kell a Liga illetékes testületének további intézkedés céljából.

(c) Abban az esetben, ha tárgyakat dobálnak be a játéktérre, ami egyértelműen akadályozza a játék folyását, a játékvezetőnek meg kell szakítania a játékot, és a következő buli helye az a bulipont lesz, amely legközelebb van ahhoz a helyhez, ahol a korong/labda tartózkodott a játék megszakításakor.

623 Rúgás

(a) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki megrúgja ellenfelét.

(b) Ha egy játékos sérülést okoz ellenfelének annak megrúgása által, a játékvezetőnek nagybüntetés plusz végleges fegyelmivel kell sújtani a vétkes játékost.

(c) A rúgást végleges kiállítással is lehet büntetni, amennyiben az szándékos sérülés okozására irányult.

624 Korong/labda rúgása

(a) A korongot/labdát a játéktér bármely részén lehet rúgni. Ugyanakkor, ha úgy születik gól, hogy a korongot/labdát előtte rúgták, nem szabad megadni azt, függetlenül attól, hogy a korong/labda közvetlenül rúgva, vagy a rúgott korong/labda más játékoson vagy kapuson megpattanva kerül a kapuba.

625 Kispad vagy büntetőpad elhagyása

(a) Dulakodás vagy verekedés alatt egy játékos sem hagyhatja el a kispadot vagy a büntetőpadot. A dulakodás előtt elvégzett cserékért nem kell büntetést adni e szabály értelmében, feltéve ha a csereként bejött játékosok nem vesznek részt a dulakodásban.

Kettős kisbüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki elsőként hagyta el a kispadot vagy a büntetőpadot, hogy bekapcsolódjon a dulakodásba. Ha a csapatokból egyszerre több játékos is elhagyja a kispadot, hogy bekapcsolódjon a dulakodásba, akkor mindegyik csapatból az első, beazonosítható játékost kell a fent említett büntetéssel sújtani.

Annak eldöntése céljából, hogy melyik játékos kapcsolódott be elsőként a kispadról a dulakodásba, a játékvezetők konzultálhatnak a többi hivatalos személlyel.

Bármelyik játékost, aki elhagyja a kispadját dulakodás közben, és kis-, nagy- vagy fegyelmi büntetéssel sújtanak, ezen kívül végleges fegyelmi büntetést is kell ítélni ellene.

A többi játékost, aki dulakodás alatt elhagyja kispadját, fegyelmi büntetéssel kell sújtani (csapatonként maximum 5 főt).

Ha egy játékos jogosulatlanul lép be a játéktérre, és csapata úgy ér el gólt, hogy a jogosulatlanul játékba kapcsolódó játékos a pályán van, akkor gólt nem szabad megadni. Ugyanakkor minden büntetést úgy kell kiszabni, mint más rendes esetekben.

(b) Kivéve a negyedek végét vagy a büntetés leteltét, egy játékos sem hagyhatja el a büntetőpadot.

Azt a büntetését töltő játékost, aki büntetésének letelte előtt hagyja el a büntetőpadot, függetlenül attól, hogy a játék folyamatban van vagy áll, egy újabb kisbüntetéssel kell sújtani, amely letöltését a le nem töltött büntetésének lejártát követően kell megkezdenie.

Ilyen esetben a büntetés időmérőjének rögzítenie kell a büntetőpad szabálytalan elhagyásának időpontját, szóban jeleznie kell ezt a játékvezetőnek, a játékvezetőnek pedig akkor kell megszakítania a játékot, amikor a vétkes csapat megszerzi a korong/labda birtoklását. 

Ha egy játékos a büntetés időmérőjének hibájából hagyja el idő előtt a büntetőpadot, nem kell őt újabb büntetéssel sújtani, de vissza kell mennie a büntetőpadra letöltenie a büntetéséből hátramaradt időt.

Azt a büntetetését töltő játékost, aki dulakodás/verekedés közben hagyja el a büntetőpadot, a le nem járt büntetési ideje mellé kisbüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtani.

Ha egy játékos büntetésének letelte előtt hagyja el a büntetőpadot, és csapata úgy ér el gólt, hogy a büntetőpadot jogosulatlanul elhagyó játékos a pályán van, akkor gólt nem szabad megadni. Ugyanakkor minden büntetést úgy kell kiszabni, mint más rendes esetekben.

(c) Ha a támadó csapat játékosa birtokolja a korongot/labdát, és a kapuson kívül más ellenfél játékosnak már nem passzolhatná a korongot/labdát, és eközben akadályozza őt egy, a játéktéren szabálytalanul tartózkodó játékos, akkor büntetőlövést kell ítélni.

Ha a vétkes csapat levitte a kapusát, és ekkor akadályozza a támadó játékost egy, a játéktéren szabálytalanul tartózkodó játékos, akkor gólt kell ítélni a vétlen csapat számára.

(d) Ha egy csapat hivatalos személye a játékvezető engedélye nélkül lép be a játéktérre egy negyed kezdése után és annak befejezése előtt, akkor technikai kisbüntetést kell ítélni a vétkes edző (hivatalos személy) csapata ellen.

(e) Ha egy buli során az egyik csapat kevesebb játékossal áll fel, mint amennyire lehetősége volna a szabályok szerint, akkor az utólagosan pályára lépő játékos nem játszhatja meg a védekező zónából érkező korongot/labdát, ha ő a támadó zónában tartózkodik csak azután, ha a korongot/labdát előtte megjátssza egy másik, a támadó zónában tartózkodó csapattársa.

626 Lesek

(a) A támadó csapat játékosai áthaladhatnak a korong/labda előtt a vörös színű felezővonalon feltéve, ha a korongot/labdát átjuttatják a felezővonalon túlra. 

(b) Ha a felezővonalon át passzolják a korongot/labdát, akkor a korongnak/labdának meg kell előznie a felezővonalon áthaladásban a támadó csapat játékosá(i)t 

Az a támadójátékos, aki a passzolt korong/labda előtt halad át a felezővonalon nem avatkozhat játékba addig, csak akkor, ha:

1. A korongot/labdát megérinti egy olyan csapattársa, aki a korong/labda után haladt át a felezővonalon vagy egy ellenfél.

2. A korongot/labdát előbb egy ellenfél játékos érinti.

3. A játékos, aki a passzolt korong/labda előtt halad át a felezővonalon meg nem áll, egyik korcsolyájával érintve a felezővonalat.

E szabály megsértése esetén a játékot meg kell állítani, és a bulit arról a helyről kell elvégezni, ami a legközelebb van ahhoz a helyhez, ahonnan a korongot/labdát passzolták.

(c) Ha emberhátrányban lévő csapat kiüti a korongot/labdát a védekező zónájából, vagy a korong/labda bármi más módon kikerül az emberhátrányos csapat védekező zónájából a felezővonalon túlra, az emberelőnyben lévő csapat összes játékosának el kell hagynia a támadó zónát úgy, hogy korcsolyájával érinti a felezővonalat. Amíg az emberelőnyös csapat összes játékosa el nem hagyta a támadó zónát, a játékvezetőnek az emberelőnyös csapat zónája felé mutatva kell jelezni. Amikor a támadó zónát az emberelőnyben lévő csapat összes játékosa elhagyta, a játékvezető leteszi a kezét, és a támadó játékosok ismét bemehetnek az ellenfél védekező zónájába.

E szabály megsértése esetén a játékvezetőnek azonnal meg kell állítania a játékot akkor, amikor a korong/labda visszajut az emberhátrányos csapat védekező zónájába, kivéve ha azt az emberhátrányban lévő védekező csapat egyik játékosa juttatta vissza oda. A következő buli helye ilyen esetben a vétkes csapat saját zónájának legközelebb eső bulipontján lesz.

627 Passzok

(a) Egy adott zónán belül egy csapat játékosa bármelyik játékostársához passzolhatja a korongot/labdát. 

Amikor a korongot/labdát a védekező zónából a felezővonalon túlra passzolják, a lesekre vonatkozó 626. szakasz rendelkezéseit kell alkalmazni.

(b) Ha büntetés letelte esetén egy büntetett játékos vagy cseréje belép a játéktérre a büntetőpadról vagy cserepadról, nem játszhatja meg a védekező zónából jövő korongot ha a támadó zónában tartózkodik, kivéve abban az esetben, ha:

1. A korongot/labdát előtte megérinti egy másik, támadó zónában tartózkodó csapattársa.

2. A játékos, aki a korong/labda előtt haladt át a felezővonalon megáll, és a korcsolyájával érinti a felezővonalat.

628 Korong/labda mozgásban tartásának kötelessége

(a) A korongot/labdát folyamatosan mozgásban kell tartani. A játékot nem kell megállítani akkor, ha két vagy több játékos „fagyasztja” a korongot/labdát a palánknál, kivéve ha valamelyikük ráesik a korongra/labdára. Ha egy játékos „fagyaztja” a korongot/labdát, vagy szándékosan esik rá, kisbüntetést kell ítélni a játék késleltetéséért. Ugyanakkor a játékvezető megállíthatja a játékot a korong „fagyasztása” esetén, ha a játék továbbengedése szükségtelen testi kontaktushoz vezetne a korong/labda körül.

629 Tiltott területen lévő vagy megjátszhatatlan korong/labda vagy játékos 

(a) Ha a korong/labda elhagyja a játékteret, vagy a pálya felett lévő akadályba ütközik, nem ide számítva a palánkot, üveget vagy drótot, buli következik a korong/labda legutolsó megjátszásának helyéhez legközelebbi bulipontról.

Ha a korong/labda a pálya hibája miatt megjátszhatatlan, a buli a korong/labda legutolsó megjátszásának helyéhez legközelebbi bulipontról következik.

(b) Ha a korong/labda megakad a háló külső felületén vagy azt „fagyasztják” az ellenfelek, a játékvezetőnek meg kell állítania a játékot, és a buli a korong/labda legutolsó megjátszásának helyéhez legközelebbi bulipontról következik, kivéve azt az esetet, ha a játék megállítására egy támadó játékos miatt került sor, mert ekkor a bulit a túlsó térfél legközelebbi bulipontjáról kell elvégezni.

A védekező és/vagy támadó csapat bármikor megjátszhatja a hálóban elakadt korongot/labdát. Amennyiben a korong/labda három másodpercnél tovább van a hálón, a játékot meg kell állítani, és a buli az adott térfél legközelebbi bulipontjáról következik, kivéve azt az esetet, ha a játék megállítására egy támadó játékos miatt került sor, mert ekkor a bulit a túlsó térfél legközelebbi bulipontjáról kell elvégezni.

Ha a korong/labda a kapu keretének tetején áll meg, a játékot azonnal meg kell szakítani. 

(c) Kisbüntetéssel kell büntetni azt a kapust, aki szándékosan, a játék megállításának céljából dobja a korongot/labdát a kapu hálójára.

(d) Ha a korong/labda a palánk tetején áll meg, akkor azt játékban lévőnek kell tekinteni és az megjátszható ütővel vagy kézzel.

(e) Ideiglenes pályákon a játéktéren lévő játékosoknak a pálya határain belül kell maradniuk mialatt a korong/labda játékban van. A játékot azonnal meg kell állítani bármikor, amikor egy játékos átugrik a pálya határán vagy tiltott területre megy.

Ha a játékvezető véleménye szerint egy játékos szándékosan ugrik át a pálya határán abból a célból, hogy a játék megálljon, a vétkes játékost kisbüntetéssel kell sújtani játék késleltetése miatt.

630 Láthatáron kívül lévő és szabálytalan korong/labda

(a) Ha tülekedés miatt, vagy amiatt, mert egy játékos ráesett a korongra/labdára, a korongot/labdát a játékvezető nem látja, akkor a játékot azonnal meg kell szakítani. A következő buli a legközelebbi buliponton lesz, kivéve, ha erről a szabályok másként nem rendelkeznek.

(b) Ha a játék folyamán, a hivatalos korongon/kívül egy másik korong/labda kerül a játéktérre, és az zavarja a játék folyását, a játékot azonnal meg kell állítani.

631 Hivatalos személyt érintő korong/labda

(a) A játékot nem szabad megállítani abban az esetben, ha a korong/labda a pályán lévő játékvezetőt érinti. 

632 Játék megkezdésének megtagadása

(a) Abban az esetben, amikor mindkét csapat a játéktéren van, és a csapatok egyike a játékvezető utasítása ellenére bármely okból megtagadja a játékot, a csapat kapitányát figyelmeztetni kell, és a csapat számára tizenöt másodpercnyi időt kell biztosítani a játék megkezdésére. Ha ezen idő leteltét követően sem kezdik meg a játékot, akkor a vétkes csapatot technikai kisbüntetéssel kell sújtani.

Ha ugyanez az eset a mérkőzés folyamán megismétlődik, a játékvezető(k)nek fel kell függeszteniük a mérkőzést, és jelenteniük kell a Liga illetékes testülete felé további intézkedés megtétele céljából. 

(b) Azt a csapatot, amelyik a játékvezető utasításának ellenére nem jön ki az öltözőből a játéktérre, technikai kisbüntetéssel kell sújtani.

Ha a technikai kisbüntetés kiszabását követően a csapat továbbra is megtagadja a pályára lépést és nem kezdi el a játékot két percen belül, a játékvezető(k)nek befejezettnek kell tekinteni a mérkőzést, és annak eredményét, attól függően melyik kedvezőbb a vétlen csapat számára, 1-0-s eredménnyel vagy a lefújáskor fennálló állással, mint végeredménnyel a vétlen csapat számára kell jegyzőkönyvezni.

633 Bottal ütés

(a) A játékvezető belátása szerint kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki ütőjével az ellenfelére üt, vagy arra kísérletet tesz.

A játékvezetőknek bottal ütésnek kell megítélnie azt is, amikor egy játékos az ellenfele irányába suhint az ütőjével, függetlenül attól, hogy az ellenfél játékosa ütéstávon belül van-e vagy sem, akkor is, ha nem éri el ellenfelét az ütés, és azt az esetet is, amikor egy játékos a korong/labda megjátszásának ürügyén vadul üt a korong/labda felé az ellenfél megfélemlítésének céljából.

(b) Ha egy játékos bottal ütés eredményeként sérülést okoz ellenfelének, a játékvezetőnek nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell büntetnie őt. A bottal ütést végleges kiállítással is lehet büntetni, ha az szándékos sérülés okozására irányult.

(c) Azt a játékost, aki dulakodás vagy verekedés közben ütőjével ellenfele felé üt, végleges kiállítással kell sújtani, és az eset körülményeit jelenteni kell a Liga illetékes testületének további intézkedés megtétele céljából. 

(d) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki ütőjével érinti a kapusterületen belül lévő kapust, miután az fedezi vagy megfogta a korongot/labdát, függetlenül attól, hogy a játékvezető megállította-e már a játékot vagy sem.

634 Szúrás

(a) Kettős kisbüntetéssel plusz fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki megpróbálja megszúrni ellenfelét. Nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki meg is szúrja ellenfelét.

A szúrásra irányuló kísérletnek kell tekinteni minden szúró gesztust, mozdulatot, függetlenül attól, hogy történik-e testi érintkezés vagy sem.

(b) Ha egy játékos szúrás eredményeként sérülést okoz ellenfelének, a játékvezetőnek nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell büntetnie őt. 

(c) A bottal ütést végleges kiállítással is lehet büntetni, ha az szándékos sérülés okozására irányult.

635 Mérkőzés és negyedek elkezdése

(a) A mérkőzést pontosan a tervezett időpontban a középkor bulipontjáról kell elkezdeni, és ugyanígy kell folytatni minden negyed kezdetén.

(b) A mérkőzés előtti bemelegítés alatt és mindkét félidő előtt a csapatok tevékenységének saját térfelükre kell szorítkoznia. A bemelegítések és a mérkőzést követő kézfogásos köszönések alatt a játékosoknak teljes felszerelésben kell lenniük.

(c) Ha mindkét csapat ugyanazon a kijáraton hagyja el a pályát az öltözők felé, akkor ajánlott, hogy a pályát előbb az a csapat hagyja el, amelyik kispadja közelebb esik a kijárathoz. A hazai csapatnak kell először bejönni a játéktérre.

(d) Ha egy csapat alapos indok nélkül nem jelenik meg a játéktéren, akkor a játékvezetőnek figyelmeztetnie kell a csapatot, hogy azonnal jelenjenek meg a játéktéren. Ha ezt a csapat nem teszi meg azonnal, a játékvezetőnek technikai kisbüntetést kell ítélnie a játék késleltetése miatt.

630 Ütő eldobása

(a) Ha a védekező csapat bármely játékosa vagy hivatalos személye szándékosan hajítja ütőjét vagy más tárgyat a korong/labda irányába a védekező zónában, a játékvezetőnek előbb hagynia kell befejezni a játékot, és ha nem születik gól, büntetőlövést kell ítélni a támadó játékos javára, aki ellen szabálytalankodtak. 

Amennyiben üresen áll a kapu és a támadó játékos már nem passzolhatna egy ellenfél játékoshoz sem, továbbá nyilvánvaló gólszerzési lehetősége van üres kapura, és ekkor dobja az ellenfél játékosa ütőjét vagy más tárgyat a korong/labda irányába, ezáltal megakadályozva a támadó játékost az üres kapus gól megszerzésében, a gólt meg kell adni a vétlen csapat javára. 

(b) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki a játéktér bármely részén ütőjét vagy más tárgyat a korong/labda irányába dobja, kivéve, ha emiatt büntetőlövést vagy gólt ítélnek.

Ha egy játékos törött ütőjét dobja el úgy, hogy azt a pálya oldala felé löki (és nem a palánkon túlra) úgy, hogy az nem akadályozza az ellenfél játékosát vagy a játékot, nem kell büntetést ítélni.

(c) Fegyelmi büntetést kell adni azon játékos részére, aki ütőjét vagy annak részét kidobja a játéktérről.

Végleges fegyelmivel kell sújtani azt a játékost, aki ütőjét vagy annak részét szándékosan hajítja ki a játéktérről a közönség közé vagy irányába.

637 Mérkőzés ideje és az időkérések

(a) A játék négy, egyenként 12 perces negyedből áll. A ligáknak jogukban áll úgy megszabni a negyedek hosszát (futóóra vagy stopperóra használatakor), hogy a kijelölt játékidőt teljesítsék a mérkőzés során.

Futóóra használata esetén ha a negyedik negyed utolsó két perce során, vagy a hosszabbításban bármikor a mérkőzés állása egyenlő vagy egy gólos a különbség, a hátralévő játékidőt stopperórával kell mérni. 

A mérkőzés kezdetén és az első félidő során a csapatok az a kaput védik, amelyik távolabb esik a kispadjuktól. A két félidő között szünetet kell tartani, ami után a csapatok térfelet cserélnek. A többi negyed között kétperces szünetet kell tartani.

(b) A több gólt elérő csapatot kell kihirdetni győztesnek és számára két pontot jóváírni a bajnokság vagy torna során. 

(c) A játékvezető(k)nek jogukban áll felfüggeszteni a mérkőzést, ha úgy ítélik meg, hogy a pálya állapota nem biztonságos. A mérkőzést nem szabad folytatni addig, amíg a veszélyes állapotot el nem hárították. A játékvezetőknek különös figyelemmel kell lenni a nedves felületű játéktérre, és különös figyelemmel kell megállapítaniuk, hogy a játék feltételei biztonságosak-e vagy sem.

Ha váratlan fennakadás vagy késedelem fordul elő az első félidő során, akkor a játékvezető(k) elrendelhetik a félidők közötti szünet azonnali megtartását, majd a mérkőzést a két csapat az első félidő hátralévő részével folytatja ugyanazt a kaput védve, és az első félidő végén a második félidőt azonnal el kell kezdeni. 

(d) Minden csapat egy alkalommal időt kérhet egy perces időtartamra, amelyre a játék állása során kerülhet sor. Ha futóórát használnak, az órát meg kell állítani az időkérés alatt. Az órát a következő buli elvégzésekor kell újraindítani.

Időkérés alatt a játéktéren lévő játékosok odamehetnek kispadjukhoz. A büntetőpadon ülő játékosoknak az időkérés alatt is a büntetőpadon kell tartózkodniuk. 

Időkérést nem lehet kapus bemelegítésére felhasználni.

638 Döntetlen mérkőzések

(a) Ha a mérkőzés végén egyenlő az állás, végeredménynek döntetlent kell kihirdetni. Nem kell hosszabbítást játszani, kivéve akkor, ha a mérkőzésen győztest kell hirdetni.

(b) Tornákon és rájátszásos mérkőzéseken, valamint IIHF világbajnokságokon, amikor el kell dönteni a mérkőzés győztesét a továbbjutás miatt, az alábbiak szerint kell eljárni.

1. Kétperces pihenési idő követi a rendes játékidőt.

2. A csapatoknak nem kell térfelet cserélni.

3. Ötperces „hirtelen halál” rendszerű hosszabbítást kell lejátszani. 

4. A mérkőzésnek azonnal vége van, ha valamelyik csapat gólt szerez, és a gólt elérő csapatot kell győztesként kihirdetni. Ha az ötperces hosszabbítás során egyik csapat sem ér el gólt, akkor büntetőpárbaj következik az alábbiak szerint:

Csapatonként öt játékost kell kiválasztani, hogy részt vegyen a büntetőpárbajban. A játékosoknak felváltva kell elvégezni a büntetőlövéseket, a sorozatot a vendégcsapat kezdi. Kapus vagy cserekapus nem lőhet büntetőt a büntetőpárbaj során. Az a játékos, akinek büntetése nem járt le a hosszabbítás végén, nem vehet részt a büntetőpárbajban. 

A csapatok csak a büntetőpárbaj előtt cserélhetnek kapust, közben nem, kivéve, ha az addig védő kapus megsérül a büntetőpárbaj során. A kapusoknak nem kell kaput cserélniük a büntetőpárbaj során.

Miután mind a tíz játékos letudta a büntetőlövését, a több gólt elérő csapatot kell győztesnek hirdetni. Ha büntetőpárbaj során bármikor az egyik csapat behozhatatlan előnyre tesz szert, úgy a fennmaradó büntetőlövéseket nem kell elvégezni.

Ha a büntetőpárbaj első körének végén egyik csapat sem szerez előnyt, a második kör hirtelen halál formában folytatódik, amely során mindkét csapat egy-egy játékosa kísérelhet meg büntetőt. A csapatok összes játékosa lőhet büntetőt, kivéve kapust, a cserekapust és a kiállított játékosokat. Minden játékosnak lőnie kell büntetőt, mielőtt bármelyik játékos ismét kísérletezhetne. 

Ha mindkét csapat egy-egy játékosa elvégezte büntetőjét, és csak az egyikük talált be, akkor a gólt szerző játékos csapatát kell győztesnek hirdetni. Ha egy pár után az állás döntetlen marad, a fenti procedúrát addig kell folytatni, amíg egy pár egyik játékosa betalál, míg a másik nem. 

A büntetőpárbaj során szerzett gólokat nem kell számításba venni a játékosok egyéni statisztikájában. A kapott gólokat nem kell számításba venni a kapusok egyéni statisztikájában. A kapusok győzelmet vagy vereséget kapnak a büntetőpárbaj eredményétől függően. 

A büntetőlövés elvégzésére vonatkozó összes szabály érvényes a büntetőpárbajra is.

(c) Minden hosszabbítást a mérkőzés részének kell tekinteni, és a le nem járt büntetések hatályban maradnak.

639 Gáncsolás

(a) Kisbüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki úgy helyezi ütőjét, lábát, térdét, lábfejét, karját, kezét vagy könyökét, hogy annak következtében ellenfele megbotlik vagy elesik.

Ha egy játékos szúrás eredményeként sérülést okoz ellenfelének, a játékvezetőnek nagybüntetéssel plusz végleges fegyelmivel kell büntetnie őt. 

Ha a játékvezető megítélése szerint egy játékos szerelés közben elkanalazza a korongot/labdát és megszerzi azt, és így gáncsolja el ellenfelét, nem kell büntetést kiszabni.

A sípszó elhangzásával egyidejűleg történő véletlen gáncsolásokat nem kell büntetni. 

Azt a játékost, aki nem lövés blokkolásának szándékával, szándékosan veti magát a játéktérre, és érintkezik ellenfelével és ezáltal annak megbotlását vagy elesését okozza, kisbüntetéssel kell sújtani.

(b) Ha egy játékost, aki birtokolja a korongot/labdát a támadó zónában és a kapuson kívül más ellenfél játékosnak már nem tudna passzolni, elgáncsolnak vagy más módon szabálytalankodnak vele hátulról, ezáltal megakadályozva egy nyilvánvaló gólszerzési lehetőséget, büntetőlövést kell ítélni a vétlen csapat számára. A játékvezetőnek addig nem kell megállítania a játékot, amíg a vétlen csapat el nem veszti a korong/labda birtoklását és a védekező csapat meg nem szerzi azt. 

E szabály célja, hogy visszaállítsa a nyilvánvaló gólszerzési esélyt, amelyet a vétlen csapat azáltal veszített el, hogy gólra törő játékosa ellen a támadó zónában hátulról szabálytalankodtak.

A korong birtoklása alatt a korong ütővel történő irányítását kell érteni. Amennyiben az ütővel irányított koronghoz hozzáér más játékos, eltalálja a kaput vagy szabaddá válik, úgy a korongot a továbbiakban nem lehet birtokoltnak tekinteni. 

(c) Ha az ellenfél kapusát levitték, és a korongot/labdát birtokló játékost elgáncsolják vagy másképp szabálytalankodnak ellene úgy, hogy ő egy ellenfél játékosnak már nem tudna passzolni, ezáltal megakadályozva őt a reális gólszerzésben, a játékvezető(k)nek azonnal meg kell állítaniuk a játékot és gólt kell ítélni a vétlen csapat számára.

640 Túlzott keménység (durva játék)

(a) A játékvezető megítélése szerint kis- vagy nagybüntetéssel kell sújtani azt a játékost, aki indokolatlan keménységet alkalmaz ellenfelével szemben.

(b) Kisbüntetést kell ítélni túlzott keménységért minden olyan esetben, amikor egy játékos szükségtelen testi kontaktust használ a korongot/labdát birtokló játékossal szemben.

Nem cél a két, korong/labda birtoklásáért igyekvő játékos véletlen testi érintkezésének büntetése. Az ellenfélnek a korongtól/labdától való ellökését nem szabad túlzott keménységnek tekinteni. Ugyanakkor ez nem jogosítja fel a korongot/labdát nem birtokló játékost arra, hogy nekiugorjon ellenfelének a korong/labda birtoklásának megszerzése céljából.

fogalmak

Dulakodás: Bármilyen testi érintkezés két vagy több játékos között, amely büntetést vagy büntetéseket eredményez.

Gólhelyzet: Az az állapot, amikor a korongot/labdát birtokló játékos és az ellenfél kapuja között nincs ellenfél, és reális gólszerzési lehetőség áll fenn.

Ütés botvéggel: Az az állapot, amikor egy játékos az ütő nyelét a felkarja fölé emelve megüti ellenfelét.

Vezetőedző: Az az edző, aki elsődlegesen felel a csapat játékának irányításáért. A menedzserrel együtt, a vezetőedző is felelős a csapat játékosainak magatartásáért a mérkőzés előtt, alatt és után.

Területek: Kapusterület: A kapuk előtt megjelölt terület a játéktéren, amely célja, hogy megvédje a kapust attól, hogy őt ott, a kapu előtt a támadó játékosok akadályozzák. Játékvezető területe: A játéktéren az időmérő széke előtt megjelölt terület, amely a mérkőzés hivatalos személyeinek használatára van.

Bottal lökés: Ha egy játékos, ütőjét két kézben tartva, botjával úgy löki meg ellenfelét, hogy az ütő nem érintkezik a játéktérrel.

Megpattanó korong/labda: Amikor a korong/labda hozzáérve egy személyhez vagy tárgyhoz megváltoztatja irányát.

Korong/labda irányítása: A test, korcsolya vagy bot szándékos mozgatásának vagy helyezésének folyamata, amely a korongnak/labdának kívánt irányban történő irányváltoztatására irányul.

Buli (bedobás): Annak a folyamata, amikor a játékvezető bedobja a korongot/labdát két ellenfél játékos ütői közé a játék elkezdésének céljából. A buli akkor kezdődik, amikor a játékvezető megmutatja annak helyét és a játékvezetők elfoglalják megfelelő helyüket, és akkor ér véget, amikor a korongot/labdát szabályosan bedobták.

Verekedés: Az ellenfél játékosával kapcsolatba kerülő játékos tényleges ökölcsapása(i) (zárt ököllel).

Kapus: A kapus a csapat által kijelölt játékos, akinek joga van a speciális védőfelszerelések viseletéhez, és kizárólagos lehetősége a gólszerzés megakadályozására.

HECC: A Hockey Equipment Certification Council (Hokifelszerelés Hitelesítő Tanács) egy független szervezet, amely felelős a hokis védőfelszerelések fejlesztéséért, értékeléséért, teszteléséért és sztenderdek felállításáért. A HECC által hitelesített felszerelés viselése ajánlott minden játékos számára.

Ütő sarka: Az a pont, ahol az ütő nyele és tolla találkozik.

Bottal akasztás: Az ütő tollának az ellenfél testének bármely pontjára helyezése és az ellenfél mozgásának akadályozása az ütő meghúzása vagy megrántása által.

Liga illetékes testülete: Az érintett csapat vagy csapatok azonnali döntéshozatalra jogosult szerve, kivéve IIHF tornákon, ahol e fogalom alatt a torna fegyelmi bizottságát kell érteni.

Pályán kívüli hivatalos személyek: Azok a hivatalos személyek, akik segédkeznek a mérkőzés lebonyolításában, ideértve a mérkőzés hivatalos jegyzőkönyvvezetőjét, a mérkőzés időmérőjét, a büntetés időmérőjét és a két gólbírót.

Büntetés: A szabályok játékos vagy csapat hivatalos személye általi megsértése büntetést eredményez. Ez általában együtt jár a vétkes játékos vagy csapat hivatalos személy bizonyos időre történő eltávolításával. Bizonyos esetekben a büntetés eredménye lehet büntetőlövés vagy gól megítélése. A kisbüntetés időtartama másfél perc. A nagybüntetés időtartama négy perc.

Játékos: Egy csapatnak a mérkőzésen ténylegesen résztvevő tagja. A kapust is játékosnak kell tekinteni, kivéve ott, ahol rá különleges szabályok vonatkoznak.

Birtoklás: Az utolsó, koronggal/labdával kontaktusban lévő utolsó játékos vagy kapus. Ide tartozik a játékoson vagy annak felszerelésének bármely részén megpattanó korong/labda is.

Birtoklás és irányítás: Az utolsó, koronggal/labdával kontaktusban lévő utolsó játékos vagy kapus, aki a kívánt irányban irányítja a korongot/labdát.

Védőfelszerelés: A sérülések megelőzésének alapvető céljából viselt felszerelés.

Emberhátrány: Az emberhátrány azt jelenti, hogy egy csapat számszerűleg kevesebb létszámban van a játéktéren mint ellenfele. Ha emberhátrányban lévő csapat ellen érnek el gólt, az automatikusan lejáró egyéni vagy csapat (technikai) kisbüntetés az, amelyik a gólt kapott csapatot emberhátrányba juttatta. Vagyis, ha mind a két csapatból ugyanannyi számú játékos tölti büntetése(i)t (kis-, technikai kis-, nagy-, vagy végleges büntetést kizárólag), akkor egyik csapatot sem kell emberhátrányban lévőnek tekinteni.

Bottal ütés (slashing): Az ellenfélre vagy irányába irányuló, hokiütővel való ütés vagy annak kísérlete, az ütővel, vagy az ütő tollának suhintásával anélkül, hogy az elérné az ellenfél testét.

Cserekapus: A hivatalos jegyzőkönyvben nevezett kapus, aki nem vesz részt a mérkőzésen.

Csapat hivatalos személy: Egy csapat működéséért bármilyen formában felelős személy, mint pl. a csapatigazgató, vezetőedző, menedzser vagy edző.

Ideiglenes kapus: A hivatalos jegyzőkönyvben nem kapusként (hanem mezőnyjátékosként) nevezett játékos, aki elfoglalja a kapus posztját akkor, ha a nevezett kapusok közül egyik sem tud részt venni a mérkőzésen. Az ideiglenes kapusra a kapusra vonatkozó összes privilégium és korlátozás érvényes, és vissza kell térnie a mezőnybe, amint valamelyik nevezett kapus ismét alkalmassá válik a játékra.

Játékvezetői karjelzések:

Palánkra lökés: A sípnélküli kéz öklének a sípos kéz nyitott tenyerébe való belecsapása a mellkas előtt.

Lökés (body check): A sípnélküli kéz tenyerének a másik kéz vállára helyezése.

Botvéggel ütés: Alkarok egymás feletti mozgatása. A felül lévő kéz (sípos) nyitott tenyérrel, az alsó kéz (síp nélküli) pedig ökölbe szorítva. 

Csere: A játékvezető öt másodpercet biztosít a vendégcsapat részére, ezt követi a további cseréket már nem engedő jelzés, ami után a hazai csapat kap öt másodpercet.

Meg nem engedett testtel való játék: Összeszorított öklök mellkas előtti, egymás előtti körkörös mozgatása.

Hátulról lökés: Mindkét kéz nyitott, szembe néző tenyerének testtől való eltolása, egészen kinyújtott karokig.

Bottal lökés: Mindkét kéz ökölbe szorított tenyerének testtől való eltolása.

Késleltetett büntetés: A síp nélküli kar fej felé történő kinyújtása. Ezt követheti a kiállítandó játékosra vagy a kispadra történő rámutatás. 

Játék késleltetése: A síp nélküli kéz, nyitott tenyérrel, mellkason keresztbe történő helyezése, aztán vállból a testtől való kinyújtása.

Könyöklés: A könyök síp nélküli kézzel történő megütögetése.

Verekedés: Ökölbe szorított kéznek testtől való oldalirányú kinyújtása.

Érvényes gól: A síp nélküli kéz egyik ujjának a kapura történő mutatása, és a síp egyidejű megfújása.

Kézpassz: A síp nélküli kéz nyitott tenyerével történő lökő mozdulat.

Magas bot: Két ököl egymás feletti, fej mellé történő felemelése.

Fogás: A sípos kéz csuklójának mellkas előtti átfogása a másik kézzel.

Arcmaszk megfogása: Összeszorított ököl arc elé emelése, majd tenyér kinyitása és a kéz lehúzása.

Botfogás: A síp nélküli kéz összeszorított öklének a sípos kéz nyitott tenyerébe történő egyszeri belecsapása a mellkas előtt.

Bottal akasztás: Rántó mozdulat mindkét karral, mintha valamit a gyomor felé akarna húzni az ember.

Tilos felszabadítás: Összekulcsolt karok test előtt történő kitartása.

Akadályozás: Karok keresztezése a mellkas előtt ökölbe szorított kézfejekkel.

Térdhasználat: A térdnek a síp nélküli kézzel történő egyszeri megütése.

Végleges kiállítás: A síp nélküli kéz tenyerével a sisak tetejére történő paskolás.

Fegyelmi büntetés: Mindkét kéz egyidejű csípőre helyezése.

Büntetőlövés: Karok keresztezése a fej felett ökölbe szorított kézfejekkel.

Bottal ütés (suhintás): A síp nélküli kéz karjával a másik kéz karjára történő egyszeri rácsapás.

Szúrás: Test elől kimozduló döfő mozdulat mindkét kézzel.

Időkérés: Két kézzel „T” forma mutatása a mellkas előtt.

Gáncsolás: A síp nélküli kézzel a térd alatt történő ütő mozdulat, oda-vissza.

Sportszerűtlen viselkedés: Két kézzel „T” forma mutatása a mellkas előtt.

A játék folytatódhat tovább: Mindkét karnak, lefelé néző tenyerekkel a testtől való oldalirányú kinyújtása.

